Nissi Pohikooli matemaatika 1.-4. klassi ainekava

Tundide arv klassiti

Oppesisu 1. klass 2. klass 3. klass 4. klass Kokku

Matemaatika 4 3 5 5 17

Oppesisu ja opitulemused I kooliastmes

Opitulemuste saavutamiseks ja dpimotivatsiooni suurendamiseks kasutatakse dppetdd
labiviimisel erinevaid kaasaegseid dppevahendeid (sh IKT-vahendid, nutiseadmeid,
tehnoloogilisi dppekomplekte ja e-Oppekeskkondasid).

3. Kklassi lopetaja:
1) saab aru dpitud reeglitest ning oskab neid rakendada;
2) loendab timbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vordleb neid iihe-kahe tunnuse
alusel,
3) loeb, moistab ja selgitab eakohaseid matemaatilisi tekste;
4) kasutab suurusi mdodtes sobivaid abivahendeid ning modtiihikuid;
5) mérkab matemaatikaga seonduvat iimbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi
geomeetriliste kujundite abil,
6) kasutab digitaalseid dppematerjale;
7) mdistab matemaatika olulisust, seost iimbritsevaga.

Arvutamine
Opitulemused
Opilane:

1) loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000;

2) esitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;

3) loeb ja kirjutab jargarve;

4) liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000 piires;

5) valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast ihekohalise arvuga 100 piires);

6) teab nelja aritmeetilise tehte lilkmete ja tulemuste nimetusi;

7) leiab vordustes tdhe arvvéirtuse proovimise voi analoogia pdhjal;

8) maidrab 0Oige tchete jarjekorra avaldises (sulud, korrutamine/jagamine,

liitmine/lahutamine).
Oppesisu
Arvud 0-10 000, nende esitus tiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana. Vordus
ja vorratus. Arvude vordlemine ja jarjestamine. Jargarvud. Paaris- ja paaritud arvud.
Arvude liitmine, lahutamine, korrutamine ja jagamine peast 100 piires. Liitmine ja lahutamine
kirjalikult 10 000 piires. Liitmis-, lahutamis-, korrutamis- ja jagamistehte komponentide
nimetused (liidetav, summa; vdhendatav, vihendaja, vahe; tegur, korrutis; jagatav, jagaja,
jagatis). Liitmise ja lahutamise ning korrutamise ja jagamise vahelised seosed. Korrutamise
seos liitmisega.
Peast- ja kirjaliku arvutamise eeskirjad. Tdht arvu tdhisena. Tdhe arvvéértuse leidmine
vordustes. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate arvutusoskuste harjutamiseks.



Mootmine ja tekstiillesanded
Opitulemused
Opilane:
1) selgitab murdude 2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust, leiab nende murdude pohjal osa arvust;
2) kasutab modtes sobivaid mootiihikuid, kirjeldab mddtiihikute suurust endale tuttavate
suuruste kaudu;
3) hindab looduses kaugusi ning lahendab liiklusohutusiilesandeid;
4) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja
stindmustega;
5) teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt ainult naaberiihikuid);
6) arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);
7) analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid ning
hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
8) koostab lihetehtelisi tekstiilesandeid.
Oppesisu
Pikkusiihikud millimeeter, sentimeeter, detsimeeter, meeter, kilomeeter. Pikkusiihikute seosed.
Massitihikud gramm, kilogramm, tonn. Massiiihikute seosed.
Ajatihikud sekund, minut, tund, 66pdev, nadal, kuu, aasta, sajand. Ajaiihikute seosed. Kell ja
kalender.
Kéibivad rahatihikud. Rahaiihikute seosed. Mahuiihik liiter. Temperatuuriiihik kraad.
Termomeeter, selle skaala. Nimega arvude liitmine.
Tekstiilesannete  analiilisimine ja lahendamine. Tulemuste reaalsuse hindamine.
Tekstiilesannete  koostamine. Arvutiprogrammide kasutamine iihikute teisendamise
harjutamiseks.

Geomeetrilised kujundid
Opitulemused
Opilane:
1) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirge, 16ik, ring, kolmnurk,
nelinurk, ruut, ristkiilik, viisnurk, kuusnurk, kera, kuup, risttahukas, pliramiid, silinder,
koonus) ja nende pdhilisi elemente;
2) leiab timbritsevast Oppetundides késitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;
3) rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende iihiste tunnuste alusel;
4) moodab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 151gu;
5) joonestab ristkiiliku ja ruudu;
6) joonestab vordkiilgse kolmnurga ning ringjoone;
7) mdddab opitud hulknurkade kiilgede pikkused ja arvutab nende timbermdddu;
8) arvutab murdjoone pikkuse.
Oppesisu
Punkt, sirgloik, sirge. Loigu pikkus. Antud pikkusega 18igu joonestamine. Murdjoon, selle
pikkus.
Kolmnurk ja nelinurk, nende tipud, kiiljed ja nurgad. Tédisnurk. Ruut ja ristkiilik. Vordkiilgne
kolmnurk ning selle joonestamine joonlaua ja sirkliga.
Ring ja ringjoon, keskpunkt ja raadius. Etteantud raadiusega ringjoone joonestamine.



Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus, kolm- ja nelinurkne piiramiid; nende pohilised
elemendid (servad, tipud, tahud eristamise ja dratundmise tasemel). Geomeetrilised kujundid
igapdevaelus.

Oppesisu ja opitulemused 1. klassis

1. Arvutamine (1. klass)

Oppesisu Opitulemused

Arvud 0-100, nende e loeb ja kirjutab, jdrjestab ja vordleb arve 0 —100;
tundmine, lugemine, e paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad arvud 100
kirjutamine, jirjestamine ja piires;

V?rdlemine. e teab ja kasutab mdisteid vorra rohkem ja vOrra vihem;
J argat.'vud. e Joeb ja kirjutab jargarve.

Mirgid +, -, =, >, <.

Liitmine ja lahutamine 20 e liidab peast 20 piires; lahutab peast tileminekuta kiimnest
piires. 20 piires;

Liitmise ja lahutamise e omab esialgsed oskused lahutamiseks iileminekuga
Vah6|lne seos. kiimnest 20 piires;

Téiskiimnete liitmine ja e nimetab iiheliste ja kiimneliste asukohta kahekohalises
lahutamine saja piires. arvus;

e liidab ja lahutab peast taiskiimneid 100 piires.
Lihtsaimad tahte sisaldavad | ¢ asendab proovimise teel lihtsaimasse vordustesse seal
vordused. puuduvat arvu oma arvutusoskuste piires.

2. Mootmine ja tekstiilesanded (1. klass)

Oppesisu Opitulemused
Moétiihikud: o kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja sentimeeter tuttavate
meeter, sentimeeter, suuruste kaudu, kasutab nende tdhiseid m ja cm;

e mdddab joonlaua voi moddulindiga vahemaad/eseme
mootmeid meetrites vO1 sentimeetrites;
e teab seost 1 m =100 cm.

gramm, kilogramm, e Kirjeldab massiiihikuid gramm ja kilogramm tuttavate
suuruste kaudu, kasutab nende tihiseid kg ja g.
liiter, e kujutab ette mahuiihikut liiter, kasutab selle tdhist 1.

minut, tund, 66pédev, nddal, | e¢ nimetab ajaiihikuid minut, tund 66péev, nadal, kuu ja
kuu, aasta; aasta;

kella tundmine téis-, o leiab tegevuse kestust tundides;
veerand-, pool- ja e iitleb kellaaegu (ilma sdnu “veerand” ja “kolmveerand”
kolmveerandtundides. kasutamata, ndit. 18.15);

e teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1 66pdev = 24 tundi.
kaibivad rahatihikud. e nimetab Eestis kdibivaid rahaiihikuid, kasutab neid

lihtsamates tehingutes;
e teab seost 1 euro = 100 senti.

Uhetehtelised e koostab matemaatilisi jutukesi hulki ithendades, hulgast
tekstiilesanded 20 piires osa eraldades ja hulki vorreldes;
liitmisele ja lahutamisele. e lahendab iihetehtelisi tekstiilesandeid liitmisele ja

lahutamisele 20 piires;

e piistitab ise kiisimusi osalise tekstiga iilesannetes;

e hindab Gpetaja abiga lilesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust.




3. Geomeetrilised kujundid (1. klass)

Oppesisu

Opitulemused

Punkt, sirgldik ja sirge.

eristab sirget koverjoonest, teab sirge osi punkt ja
sirgloik;
joonestab ja moodab joonlaua abil sirgldiku.

Ruut, ristkiilik ja kolmnurk;
nende elemendid tipp, kiilg
janurk. Ring.

eristab ruutu, ristkiilikut ja kolmnurka teistest
kujunditest; nditab nende tippe, kiilgi ja nurki;
eristab ringe teistest kujunditest.

Kuup, risttahukas ja
pliramiid; nende tipud,
servad ja tahud. Kera.

eristab kuupi, risttahukat ja pliramiidi teistest ruumilistest
kujunditest; nditab maketil nende tippe, servi ja tahke;
eristab kera teistest ruumilistest kujunditest.

Esemete ja kujundite
riihmitamine, asukoha ja
suuruse kirjeldamine ning
vordlemine.

riihmitab esemeid ja kujundeid iihiste tunnuste alusel;
vordleb esemeid ja kujundeid asendi- ja suurustunnustel.

Geomeetrilised kujundid
meie imber.

leiab iimbritsevast dpitud tasandilisi ja ruumilisi

kujundeid.




Oppesisu ja 6pitulemused 2. klassis

1. Arvutamine (2. klass)

Oppesisu

Opitulemused

Arvud 0-1000, nende
tundmine, lugemine,
kirjutamine, jirjestamine ja
vordlemine.

loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb arve 0 — 1000;
nimetab arvule eelneva vai jirgneva arvu,

selgitab arvvorduse ja vOrratuse erinevat tdhendust;
vordleb mitme liitmis- vai lahutamistehtega arvavaldiste
vaartusi.

Moisted: iiheline,
kiimneline, sajaline.

nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jarke (iihelised,
kiimnelised, sajalised); méérab nende arvu;

esitab kahekohalist arvu tiheliste ja kiimneliste summana;
esitab kolmekohalist arvu iiheliste, kiimneliste ja sajaliste
Ssummana.

Arvu suurendamine ja
vihendamine teatud arvu
vorra.

selgitab ja kasutab digesti mdisteid vihendada teatud
arvu vOrra, suurendada teatud arvu vorra.

Liitmis- ja lahutamistehte
liilkmete nimetused.

nimetab liitmistehte liikmeid (liidetav, summa) ja
lahutamistehte litkkmeid (vdhendatav, vihendaja, vahe).

Liitmine ja lahutamine
peast 20 piires.

Peast iihekohalise arvu
liitmine kahekohalise
arvuga 100 piires.

Peast kahekohalisest arvust
iihekohalise arvu
lahutamine 100 piires.
Téiskiimnete ja -sadade
liitmine ja lahutamine 1000
piires.

Mitme tehtega liitmis- ja

liidab ja lahutab peast 20 piires;

arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja
lahutamistiilesandeid;

liidab peast ithekohalist arvu iihe- ja kahekohalise arvuga
100 piires;

lahutab peast kahekohalisest arvust iihekohalist arvu 100
piires;

liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000 piires.

lahutamistilesanded.
Korrutamise seos o selgitab korrutamist liitmise kaudu;
liitmisega. e korrutab arve 1 — 10 kahe, kolme, nelja ja viiega;

Arvude 1 — 10 korrutamine
ja jagamine 2, 3, 4 ja 5-ga.
Korrutamise ja jagamise
vaheline seos.

selgitab jagamise tdhendust, kontrollib jagamise digsust
korrutamise kaudu.

Taht arvu tihisena.

Tdhe arvvéartuse leidmine
vordustes analoogia ja
proovimise teel.

leiab tdhe arvvéirtuse vordustes proovimise voi
analoogia teel;
tdidab proovimise teel tabeli, milles esineb téhtavaldis.

2. Mootmine ja tekstiilesanded (2. klass)

Oppesisu

Opitulemused

Pikkusiihikud kilomeeter,
detsimeeter, sentimeeter.

kirjeldab pikkusiihikut kilomeeter tuttavate suuruste
kaudu, kasutab kilomeetri tdhist km;

selgitab helkuri kandmise olulisust lahendatud praktiliste
ilesannete pohjal;




hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma jargi
(tdismeetrites vOi tdissentimeetrites);

teisendab meetrid detsimeetriteks, detsimeetrid
sentimeetriteks.

Massiiihikud kilogramm,
gramm.

kirjeldab massitihikuid kilogramm ja gramm tuttavate
suuruste kaudu;
vOrdleb erinevate esemete masse.

Mahutihik liiter,

Kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit, kolmveerand
liitrit tuttavate suuruste kaudu.

Ajatihikud tund, minut,
sekund ja nende téhised.
Kell (ka osutitega kell) ja
kellaeg.

Kalender.

kasutab ajaiihikute lithendeid h, min, s;

kirjeldab ajatihikuid pool, veerand ja kolmveerand tundi
oma elus toimuvate siindmuste abil;

nimetab tiistundide arvu 66pdevas ja arvutab
tdistundidega;

loeb kellaaegu (kasutades ka sdnu veerand, pool,
kolmveerand).

Temperatuuri mdotmine,
skaala. Temperatuuri
modtiihik kraad.

Kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma- ja sooja-
kraade.

Uhenimeliste nimega
suuruste liitmine ja

arvutab nimega arvudega.

lahutamine.
Uhetehtelised e lahendab erinevat liiki thetehtelisi tekstiilesandeid
tekstiilesanded opitud Opitud arvutusoskuste piires,

arvutusoskuste piires.
Lihtsamad kahetehtelised
tekstiilesanded.

koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid igapdevaelu
teemadel;

lahendab Opetaja juhendamisel kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

hindab iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.

3. Geomeetrilised kujundid (

2. klass)

Oppesisu

Opitulemused

Sirgloik, taisnurk, nelinurk,
ruut, ristkiilik, kolmnurk;
nende tdhistamine ning

mdddab sentimeetrites, tdhistab ja loeb 16igu pikkust ning
ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga kiilgede pikkusi;

e joonestab antud pikkusega 16igu;
joonelementide pikkuste o vordleb sirgldikude pikkusi;
mootmine. e eristab visuaalselt tdisnurka teistest nurkadest;
Antud pikl_msega 16igu e eristab nelinurkade hulgas ristkiilikuid ja ruute; tahistab
Joonestamine. nende tippe, nimetab kiilgi ja nurki;

e tihistab kolmnurga tipud, nimetab selle kiiljed ja nurgad.
Ring ja ringjoon, nende e eristab visuaalselt ringi ja ringjoont teineteisest;
eristamine. e kasutab sirklit ringjoone joonestamiseks;

e nditab sirkliga joonestatud ringjoone keskpunkti

asukohta;
mdddab ringjoone keskpunkti kauguse ringjoonel olevast
punktist.




Kuup, risttahukas,
pliramiid, silinder, koonus,
kera.

Geomeetrilised kujundid
meie limber.

kirjeldab kuubi tahke; loendab kuubi tippe, servi, tahke;
Kirjeldab risttahuka tahke, loendab risttahuka tippe, servi
ja tahke;

eristab kolmnurkset ja nelinurkset piiramiidi pdhja jargi;
leiab piltidelt ja timbritsevast kuubi, risttahuka,
pliramiidi, silindri, koonuse, kera.




Oppesisu ja 6pitulemused 3. klassis

1. Arvutamine (3. klass)

Oppesisu

Opitulemused

Arvud 0 —10 000, nende
esitus tiheliste, kiimneliste,
sajaliste ja tuhandeliste
summana.

Arvude vordlemine ja
jarjestamine 10000 piires.
Peast kahekohaliste arvude
liitmine ja lahutamine 100
piires.

Kirjalik liitmine ja
lahutamine 10 000 piires

loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb arve kuni 10 000-ni;
nimetab arvule eelneva vai jirgneva arvu,

maéérab arvu asukoha naturaalarvude seas;

esitab arvu liheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste
summana,

liidab ja lahutab peast arve 100 piires;

liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires;

selgitab avaldises olevate tehete jarjekorda.

Korrutustabel.

Korrutamis- ja jagamistehte
lilkmete nimetused.
Moisted: korda suurem,
korda véiiksem.

nimetab korrutamis- ja jagamistehte liikmeid (tegur,
korrutis, jagatav, jagaja, jagatis);

selgitab jagamist kui korrutamise poordtehet;

valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast arve
korrutustabeli piires, korrutab arvudega 1 ja 0;
korrutab peast ihekohalist arvu kahekohalise arvuga ja
jagab peast kahekohalist arvu iihekohalise arvuga 100
piires.

Téhe arvviirtuse leidmine
vorduses analoogia abil.

taidab proovimise teel tabeli, milles esineb tdhtavaldis;
leiab tdhe arvvédrtuse vordustes proovimise voi
analoogia teel.

Arvavaldis, tehete jarjekord
jasulud.

Summa korrutamine ja
jagamine arvuga.

méidérab tehete jarjekorra avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine).

2. Mootmine ja tekstiilesanded (3. klass)

Oppesisu

Opitulemused

MGootithikud millimeeter,
tonn ja sajand.
Moatiihikute teisendusi
(lihtsamad igapéevaelus
ettetulevad juhud).

nimetab pikkusmdote millimeetrist kilomeetrini ja
Kirjeldab neid tuntud suuruste abil;

nimetab massiiihikuid gramm, kilogramm, tonn ja
Kirjeldab neid tuntud suuruste abil;

nimetab ajaiihikuid sajand, aasta, kuu, nidal, 66péev,
tund, minut, sekund ja kirjeldab neid oma elus
asetleidvate siindmuste abil;

teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt vaid
naaberiihikud);

arvutab nimega arvudeg

o}

Murrud 1/2, 1/3, 1/4, 1/5.
Nende murdude pdhjal
arvust osa leidmine.

1

selgitab murdude 2
1111

leiab 2 3'4'5 osaarvust;
selgitab ndidete pohjal, kuidas leitakse osa jirgi arvu.

1
'5

NP

1.
'3’ tahendust;




Uhe- ja kahetehteliste
tekstiilesannete
lahendamine. Uhetehteliste
tekstiilesannete koostamine.

e lahendab iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid opitud
arvutusoskuse piires;

e koostab erinevat liiki tihetehtelisi tekstiilesandeid;

e piistitab iilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;

e hindab saadud tulemuste reaalsust.

3. Geomeetrilised kujundid (3. klass)

Oppesisu

Opitulemused

Murdjoon, hulknurk,
ristkiilik, ruut ja kolmnurk,
nende elemendid.
Murdjoone pikkuse ning
ruudu, ristkiiliku ja
kolmnurga timbermdddu
leidmine.

e eristab murdjoont teistest joontest;

mdodab ja arvutab murdjoone pikkuse sentimeetrites;
joonestab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, joonlaua abil;
arvutab ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga iimbermdddu
kiiljepikkuste kaudu.

Vordkiilgne kolmnurk, selle
joonestamine sirkli ja
joonlaua abil.

Ring ja ringjoon, raadius ja
keskpunkt. Etteantud
raadiusega ringjoone
joonestamine.

e kirjeldab vordkiilgset kolmnurka;
e joonestab vordkiilgset kolmnurka sirkli ja joonlaua abil;

e joonestab erineva raadiusega ringjooni; margib ringjoone

raadiuse ja keskpunkti.

Kuup, risttahukas, kera,
silinder, koonus, kolm- ja
nelinurkne pliramiid. Nende
pohilised elemendid
(servad, tipud, tahud).
Geomeetrilised kujundid
igapédevaelus.

e leiab timbritsevast Opitud ruumilisi kujundeid;

e eristab kuupi ja risttahukat teistest kehadest ning nimetab

ja nditab nende tippe, servi, tahke;

e nditab maketi abil silindri pShju ja kiilgpinda; nimetab
pohjaks olevat ringi;

e nditab maketi abil koonuse kiilgpinda, tippu ja pdhja;
nimetab pdhjaks olevat ringi;

e nditab ja nimetab maketi abil piiramiidi kiilgtahke, pohja,

tippe;
e eristab kolm- ja nelinurkset piiramiidi pohja jargi.




Oppesisu ja opitulemused II kooliastmes

6. klassi lopetaja:
1) kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise ning oskab iile minna iihelt
esitusviisilt teisele;
2) liigitab objekte ja ndhtusi ning analiilisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jargi,
3) tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi;
4) teab, et lilesannetel voib olla erinevaid lahendusteid, ja valib neist endale sobiva;
5) pohjendab oma mottekiike ja kontrollib nende digsust;
6) kasutab arvutusvahendeid arvutamiseks ja tulemuste kontrollimiseks;
7) kasutab enda jaoks sobivaid Opimeetodeid, vajaduse korral otsib abi ja infot
erinevatest teabeallikatest.

Arvutamine

Opitulemused

Opilane:
1) loeb, kirjutab, jéarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljardini), tdisarve ning
positiivseid ratsionaalarve;
2) tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste seoseid;
3) kirjutab naturaalarve jarkarvude summana, arvutab peast ja kirjalikult tdisarvude ning
positiivsete ratsionaalarvudega, rakendab tehete jéarjekorda;
4) sdnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5-, 9- ja 10-ga);
5) eristab paaris- ja paarituid arve;
6) kasutab harilike murdudega tehteid sooritades iihiskordse ja iihisteguri leidmist;
7) imardab arvu etteantud tidpsuseni;
8) leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, pdordarvu ja absoluutvéértuse;
9) tunneb harilikku ja kiimnendmurdu ning kujutab neid arvkiirel, kujutab joonisel
harilikku murdu osana tervikust;
10) teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku kiimnendmurru harilikuks
murruks ning leiab hariliku murru kiimnendlédhendi;
11) kasutab digitaalseid dppematerjale ja arvutiprogramme nii dpetaja juhendusel kui
ka iseseisvalt.

Oppesisu

Naturaalarvud 0—1 000 000 000 ja nende esitus (jarguiihikud, jarkarvud). Paaris- ja paaritud
arvud. Alg- ja kordarvud. Jaguvustunnused (2-, 3-, 5-, 9- ja 10-ga). Naturaalarvu vastandarv ja
poordarv. Téisarvud. Arvu absoluutvédrtus. Harilik ja kiimnendmurd ning nende teisendamine.
Neli pohitehet tdisarvude ja positiivsete ratsionaalarvude vallas. Umardamine ja vordlemine.
Rooma numbrite lugemine ja kirjutamine.

Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks

Andmed ja algebra

Opitulemused

Opilane:
1) tunneb protsendi mdistet ja leiab osa tervikust;
2) lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid ning kontrollib ja hindab
tulemust;
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3) joonestab koordinaatteljestiku, méargib sinna punkti etteantud koordinaatide jargi,
loeb teljestikus asuva punkti koordinaate;
4) loeb ja joonistab temperatuuri ning litkumise graafikut;
5) lihtsustab iithe muutujaga avaldisi ning arvutab tdhtavaldise vaartuse;
6) leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid;
7) kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise keskmise;
8) illustreerib arvandmestikku tulp- ja sirgloikdiagrammiga;
9) loeb andmeid tulp- ja sektordiagrammilt.
Oppesisu
Protsent, osa leidmine tervikust
Koordinaatteljestik, temperatuuri ja litkumise graafik. Kiirus.
Arv- ja tihtavaldis. Tdhtavaldise vdartuse arvutamine. Valem. Vorrand. Arvandmete kogumine
ja korrastamine. Skaala. Sagedustabel. Diagrammid (tulp-, sirgloik- ja sektordiagramm).
Aritmeetiline keskmine.
Infotehnoloogiliste vahendite kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

Geomeetrilised kujundid ja mé6dtmine

Opitulemused
Opilane:
1) teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajaiihikuid;
2) teab plaanimoddu tdhendust ja kasutab seda iilesandeid lahendades;
3) joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire, 15igu, murdjoone, ristuvad, 16ikuvad ja
paralleelsed sirged, ruudu, ristkiiliku, kolmnurga, ringi;
4) joonestab, liigitab ja moddab nurki (tdisnurk, teravnurk, niirinurk, sirgnurk,
korvunurgad, tippnurgad);
5) konstrueerib sirkli ja joonlauaga 16igu keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge suhtes
stimmeetrilisi kujundeid;
6) toob niiteid Opitud geomeetriliste kujundite ning siimmeetria kohta arhitektuurist ja
kujutavas kunstist, kasutades IKT vdimalusi (internetiotsing, pildistamine);
7) rakendab tilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;
8) liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jérgi, joonestab kolmnurga kdrgused ning
arvutab kolmnurga pindala;
9) arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;
10) arvutab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala.
Oppesisu
Lihtsamad geomeetrilised kujundid (punkt, sirge, 161k, kiir, murdjoon, nurk).
Nurkade vdordlemine, mddtmine, liigitamine. Plaanimddt. Sirgete 1dikumine, ristumine,
paralleelsus. Kdrvunurgad ja tippnurgad. Stimmeetria sirge suhtes. Ldigu keskristsirge ja
nurgapoolitaja.
Kolmnurk ja selle elemendid. Kolmnurkade liigitamine, joonestamine ja vordsuse tunnused.
Kolmnurga pindala leidmine aluse ja kdrguse abil.
Ringjoon, selle pikkus. Ring, selle pindala.
Ruumilised kujundid (kuup ja risttahukas).
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Oppesisu ja 6pitulemused 4. klassis

1. Arvutamine (4. klass)
Oppesisu

Opitulemused

Arvude lugemine ja
Kirjutamine, nende
esitamine Uheliste,
kiimneliste, sajaliste,
tuhandeliste, kiimne- ja

sajatuhandeliste summana.

selgitab nédidete varal termineid arv ja number; kasutab
neid iilesannetes;

Kirjutab ja loeb arve 1 000 000 piires;

esitab arvu liheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste
kiimne- ja sajatuhandeliste summana;

vordleb ja jarjestab naturaalarve, nimetab arvule eelneva
vOi jdrgneva arvu;

kujutab arve arvkiirel.

Liitmine ja lahutamine,
nende omadused.
Kirjalik liitmine ja
lahutamine.

nimetab liitmise ja lahutamise tehte komponente
(liidetav, summa, vihendatav, vihendaja, vahe);

tunneb liitmis- ja lahutamistehte litkmete ning tulemuste
vahelisi seoseid;

Kirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte ja vastupidi;
sOnastab ja esitab iildkujul liitmise omadusi (liidetavate
vahetuvuse ja rithmitamise omadus) ja kasutab neid
arvutamise holbustamiseks;

sOnastab ja esitab iildkujul arvust summa ja vahe
lahutamise ning arvule vahe liitmise omadusi ja kasutab
neid arvutamisel;

kujutab kahe arvu liitmist ja lahutamist arvkiirel;

liidab ja lahutab peast kuni kolmekohalisi arve;

liidab ja lahutab Kirjalikult arve miljoni piires, selgitab
oma tegevust.

Naturaalarvude
korrutamine.
Korrutamise omadused.
Kirjalik korrutamine.

nimetab korrutamise tehte komponente (tegur, korrutis);
esitab kahe arvu korrutise vordsete liidetavate summana
vo0i selle summa korrutisena;

Kirjutab korrutamistehtele vastava jagamistehte ja
vastupidi;

tunneb korrutamistehte liitkmete ning tulemuse vahelisi
seoseid;

sOnastab ja esitab tildkujul korrutamise omadusi: tegurite
vahetuvus, tegurite rithmitamine, summa korrutamine
arvuga;

kasutab korrutamise omadusi arvutamise lihtsustamiseks;
korrutab peast arve 100 piires;

korrutab naturaalarvu 10, 100 ja 1000-ga;

arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi naturaalarve ja kuni
kolmekohalisi arve jarkarvudega.

Naturaalarvude jagamine.
Jadgiga jagamine.
Kirjalik jagamine.

Arv null tehetes.

nimetab jagamistehte komponente (jagatav, jagaja,
jagatis);

tunneb jagamistehte liikmete ja tulemuse vahelisi
seoseid;

jagab peast arve korrutustabeli piires;
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kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise abil;
selgitab, mida tdhendab ““liks arv jagub teisega”;

jagab jadgiga ja selgitab selle jagamise tihendust;

jagab nullidega 16ppevaid arve peast 10, 100 ja 1000-ga;
jagab nullidega 16ppevaid arve jarkarvudega;

jagab summat arvuga;

jagab kirjalikult arvu tihekohalise ja kahekohalise arvuga;
liidab ja lahutab nulli, korrutab nulliga;

selgitab, millega vordub null jagatud arvuga ja nulliga
jagamise vOoimatust.

Tehete jarjekord.

tunneb tehete jarjekorda sulgudeta ja iihe paari
sulgudega arvavaldises;
arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste vairtuse.

Naturaalarvu ruut.

selgitab arvu ruudu tdhendust, arvutab naturaalarvu
ruudu;

teab peast arvude 0 — 10 ruutusid;

kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutamisel.

Murrud.

selgitab murru lugeja ja nimetaja tihendust,

kujutab joonisel murdu osana tervikust;

nimetab joonisel mérgitud terviku osale vastava murru;
arvutab osa (iihe kahendiku, kolmandiku jne) tervikust.

Rooma numbrid.

loeb ja kirjutab enamkasutatavaid rooma numbreid (kuni
kolmekiimneni), selgitab arvu iileskirjutuse pohimotet.

2. Andmed ja algebra (4. klass)

Oppesisu

Opitulemused

Tekstiilesanded.

lahendab kuni kolmetehtelisi elulise sisuga
tekstiilesandeid;

modelleerib dpetaja abiga tekstiilesandeid;

koostab ise tihe- kuni kahetehtelisi tekstiilesandeid;
hindab {ilesande lahendustulemuse reaalsust.

Téaht vorduses.

leiab tihetehtelisest vordusest tahe arvvaartuse
proovimise vOi analoogia teel.

3. Geomeetrilised kujundid ja mo6tmine (4. klass)

Oppesisu

Opitulemused

Kolmnurk.

leiab timbritsevast ruumist kolmnurki ning eristab neid;
nimetab ja nditab kolmnurga kiilgi, tippe ja nurki;
joonestab kolmnurka kolme kiilje jérgi;

selgitab kolmnurga timbermdddu tdhendust ja néitab
{imbermodtu joonisel;

arvutab kolmnurga timbermddtu nii kiilgede mdotmise
teel kui ka etteantud kiiljepikkuste korral.

Nelinurk, ristkiilik ja ruut.

leiab timbritsevast ruumist nelinurki, ristkiilikuid ja ruute
ning eristab neid;

nimetab ning nditab ristkiiliku ja ruudu kiilgi,
vastaskiilgi, 1dhiskiilgi, tippe ja nurki;

joonestab ristkiiliku ja ruudu nurklaua abil;
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selgitab nelinurga iimbermoddu tdhendust ja néitab
iimbermodtu joonisel;

arvutab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, iimbermdddu;
selgitab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, pindala tdhendust
joonise abil;

teab peast ristkiiliku, sealhulgas ruudu, imbermdddu
ning pindala valemeid;

arvutab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, pindala.

Kujundi timbermdddu ja
pindala leidmine

kasutab iimbermoddu ja pindala arvutamisel sobivaid
mootithikuid;

arvutab kolmnurkadest ja tuntud nelinurkadest koosneva
liitkujundi imbermdddu;

arvutab tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi
pindala;

rakendab geomeetria teadmisi tekstiilesannete
lahendamisel.

Pikkusuhikud.

nimetab pikkusiihikuid mm, cm, dm, m, km, selgitab
nende tthikute vahelisi seoseid;

moddab igapievaelus ettetulevaid pikkusi, kasutades
sobivaid mootiihikuid;

toob niiteid erinevate pikkuste kohta, hindab pikkusi
silma jargi;

teisendab pikkustihikuid ithenimelisteks.

Pindalatihikud.

selgitab pindalaiihikute mm?, cm?, dm?, m?, ha, km?
tdhendust;

kasutab pindala arvutamisel sobivaid iihikuid,
selgitab pindalaiihikute vahelisi seoseid;

Massiihikud.

nimetab massitihikuid g, kg, t, selgitab massiiihikute
vahelisi seoseid; kasutab massi arvutamisel sobivaid
ihikuid;

toob néiteid erinevate masside kohta, hindab massi
ligikaudu.

Mahuiihikud.

kirjeldab mahuiihikut liiter, hindab keha mahtu
ligikaudu;

Rahaiihikud.

nimetab Eestis kdibelolevaid rahaiihikuid, selgitab
rahatiihikute vahelisi seoseid, kasutab arvutustes
rahaiihikuid.

Ajatihikud.

nimetab aja mootmise lihikuid tund, minut, sekund,
00péev, nadal, kuu, aasta, sajand; teab nimetatud
ajaiihikute vahelisi seoseid,;

Kiirus ja kiirusiihikud.

selgitab kiiruse moistet ning kiiruse, teepikkuse ja aja
vahelist seost;
kasutab kiirusiihikut km/h lihtsamates {ilesannetes.

Temperatuuri mootmine.

loeb termomeetri skaalalt temperatuuri kraadides mérgib
etteantud temperatuuri skaalale;
kasutab kiilmakraadide mérkimisel negatiivseid arve.

Arvutamine nimega
arvudega.

liidab ja lahutab nimega arve;
korrutab nimega arvu iihekohalise arvuga;
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jagab nimega arve lihekohalise arvuga, kui koik iihikud
jaguvad antud arvuga;

kasutab mootiihikuid tekstiilesannete lahendamisel,
otsib iseseisvalt teabeallikatest néiteid erinevate suuruste

(pikkus, pindala, mass, maht, aeg, temperatuur) kohta,
esitab neid tabelis.

IKT ja l16iming: Miksikese keskkonnas Pranglimine, interaktiivsed liitmise- ja lahutamise
méngud. Muud ainetunnid.
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