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| KOOLIASTE

Oppeaine nimetus Informaatika

Koostaja Reelika Vali

Klass 1.-3. klass

Oppeaine maht 1. klassis - 17 tundi aastas (ule nadala léimituna ainetundidesse)
2. klassis - 35 tundi aastas (iga nadalaselt [6imituna ainetundidesse)
3. klassis - 35 tundi aastas (iga nadalaselt ldimituna ainetundidesse)

| kooliastmes toimub informaatika 6petamine l6imitult teistesse ainetundidesse. Opilased saavad 6ppetoo kaigus esmased teadmised arvuti
ja nutiseadmega tootamise kohta. Lisaks alustatakse tutvumist olulisemate 6ppetoos kasutatavate digidppevara ja veebirakendustega. Rohk
on praktilisel arvuti ja nutiseadmete ning interneti kasutamisel, digete toovotete omandamisel, ainetevahelise lGimingu soodustamisel ning
arvuti ja interneti tulemuslikuks kasutamiseks 6pi- ja suhtlusvahendina erinevate éppeainete eesmarkide saavutamiseks. Oppeteemade
valikul lahtutakse 6ppija digipadevusmudelis kirjeldatud osaoskustest. Kuna klasside tase ja eelnevad kogemused on erinevad, siis

arvestatakse ka konkreetse klassi eelnevatel aastatel 6iitud diiioskusi .

| kooliastme informaatikadpetusega taotletakse, et opilane:
1. omandab infotehnoloogiavahendite iseseisva kasutamise esmased oskused oppetoo eesmarkide saavutamiseks (infootsing,
tekstitootlus, failihaldus, digitaalne sisuloome, suhtlus);
2. on teadlik olulisematest info- ja kommunikatsioonitehnoloogia kasutamisega kaasnevatest ohtudest tervisele, turvalisusele ja
isikuandmetele ning oskab neid valtida;
arvestab digitaalse sisu loomisel intellektuaalse omandi kaitse heade tavadega;
jargib digikeskkonnas tegutsedes samu moraali- ja vaartuspohimotteid nagu tavaelus;
saab aru ja kasutab arvutialast eestikeelset terminoloogiat;
oskab iseseisvalt kasutada lihtsamaid Office 365 pilvelahenduse rakendusi 6ppetegevuses;
oskab iseseisvalt kasutada e-paeviku (eKool) esmaseid oppijale 6ppetooks vajalikke funktsionaalsusi.

Nouhw

Opetaja loodud informaatikadpik https://nissiinformaatika.wordpress.com/.
Digiopik http://digiopik.it.ee/
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1. klass

OPPESISU

OPITULEMUSED

1. INFO- JA ANDMEKIRJAOSKUS

Opilane:
[ ]

avab veebilehitseja,

o Digiseadmete kasutamine
e Veebi- ja nutisesadmerakenduse kasutamine

e teeb vahet otsingukastil ja aadressiribal,
e Veebilehitseja ehk brauser e teeb vahet votmesonal ja veebiaadressil,
e Aadressiriba, otsinguriba, lihtne infootsing e teeb vdtmesdna abil lihtsama infootsingu,
o Digisisu usaldusvaarsuse hindamine e hindab leitud digisisu usaldusvaarsust etteantud kriteeriumite alusel,
o Digisisu seadmesse salvestamine e salvestab digisisu arvutisse ja nutiseadmesse,
e skaneerib ruutkoodi.
2. SUHTLUS JA KOOSTOO DIGIKESKKONNAS Opilane:
e Suhtlemine kooli 6ppeinfosiisteemis * kasutab opet.a!aga 3 Uhtl.?mlsek§ € KOO'll vestlust, .
«  Oppeinfo jalgimine ja andmete jagamine e kasutab kooli 6ppeinfosusteemi oppeinfo vaatamiseks,
e Lihtsamate uhistoovahendite kasutamine *  Jagab ettgantud keskkoqna}s d ig.ita"al§etms.isu, .
«  Videokéne ja sobilik kaitumine . K;sutab lihtsamaid veebipohiseid Uihistoovahendeid,
«  Digisuhtluse ohud . ja'llgib veebisuh.t!us'es. kokkulepitud |.'eegleid,
« Digitaalne jalajilg ja identiteet e nimetab peamisi digisuhtluse ohtusid.
Opilane:
e teeb nutiseadmega pilti voi animatsiooni,
3. DIGISISU LOOMINE e joonistab arvutis voi nutiseadmes pilti,
e Digisisu loomine ja salvestamine e salvestab loodud digisisu seadmesse,
e  Autoridigus e selgitab oma sonadega, kes on autor,
e  Programmeerimine e juhib lihtsamat robootikaseadet,
e selgitab oma sonadega etteantud lihtsa programmi sisu ja ennustab t60
tulemit.
Opilane:
4, DIGITURYALISUS . e  kasutab kooli digiseadmeid jargides koolis kehtestatud reegleid,
* Digiseadmete kasutusreeglid e teab oma kooli meili ja eKooli kasutajanime ja salasona,
* Kasutajanimi ja salasona _ o oskab eKooli ja 0365 keskkonda sisse ja valja logida,
*  Ohutu digiseadmete ja internetikasutus e kirjeldab peamisi veebiturvalisuse reegleid,
*  Kuberkiusamine o kiisib probleemide korral petajalt abi.
5. PROBLEEMILAHENDUS Opilane:

lilitab digiseadme sisse voi valja,
oskab panna nutiseadme laadima,




e Arvutihiire ja klaviatuuri kasutamine e nimetab kasutatavate seadmete nimetusi,
e Interneti kasutamine e kasutab arvutihiirt ja klaviatuuri,
e Graafilise kasutajaliidese lihtsamad funktsioonid e avab ja sulgeb veebi-, nutiseadme- voi toolauarakenduse,
e kiisib probleemide korral abi.
2. klass
OPPESISU OPITULEMUSED
Opilane:
e avab veebilehitseja,
1. INFO- JA ANDMEKIRJAOSKUS e teeb vahet oEsingulfastil.ja aad'ressiriba.l,
e teeb vahet votmesodnal ja veebiaadressil,
L e valib infootsinguks sobivad voétmesonad,
* Veeb1leh1.tse]a ehk brzs'luser. . . e teeb votmesona abil lihtsama infootsingu,
* Agdrgsmnba, ots.llrlgunba, 'l1htne'1nfoots1ng e hindab leitud digisisu usaldusvaarsust etteantud kriteeriumite alusel,
* D1.g1's1.su usaldusyaarsuse hindamine e salvestab digisisu arvutisse ja nutiseadmesse,
*  Digisisu haldamine e leiab salvestatud sisu seadmest iiles,
e kopeerib ja kleebib margistatud teksti etteantud kohta,
e  skaneerib ruutkoodi.
Opilane:
e kasutab opetajaga suhtlemiseks eKooli vestlust,
2. SUHTLUS JA KOOSTOO DIGIKESKKONNAS e kasutab opetajaga suhtlemiseks kooli meiliaadressit,
e Suhtlemine kooli 6ppeinfosiisteemis e kasutab kooli 6ppeinfosiisteemi oppeinfo vaatamiseks,
e Oppeinfo jélgimine ja andmete jagamine e jagab etteantud keskkonnas digitaalset sisu (fail, link, tekst),
e Lihtsamate uhistoovahendite kasutamine e kasutab lihtsamaid veebip6hiseid iihistoovahendeid,
e Videokone ja sobilik kaitumine e jalgib veebisuhtluses kokkulepitud reegleid,
e Digisuhtluse ohud e nimetab peamisi digisuhtluse ohtusid,
o Digitaalne jalajalg ja identiteet e valdib digisuhtluses liigsete andmete avaldamist,
e kirjeldab oma sonadega kuidas kujuneb digitaalne jalajalg.
Opilane:
e teeb nutiseadmega pilti, filmi, audiofaili véi animatsiooni,
3. DIGISISU LOOMINE e joonistab arvutis vcﬁii.n’utiseadmes pilti,
L . L . e salvestab loodud digisisu seadmesse,
e Digisisu loomine ja salvestamine kustutab vaiadusel seadmest digisisu
e  Autoridigus * ustutab vajaduset seaq g ’
. o regigeerib teksti ja pilti,
e  Programmeerimine - >
e selgitab oma s6nadega, kes on autor,
e viitab lingiga algallikale,
e juhib lihtsamat robootikaseadet,




selgitab oma s6nadega etteantud lihtsa programmi sisu ja ennustab t60
tulemit.

Opilane:
e  kasutab kooli digiseadmeid jargides koolis kehtestatud reegleid,
e teab oma kooli meili ja eKooli kasutajanime ja salasona,
4. DIGITURVALISUS . o;kgb eKooli ja.Q365 kgskkon.da sisse ja v.élja logida,
.. . e kirjeldab peamisi veebiturvalisuse reegleid,
* D1g15eqdmgt§ .kasutus~reegl1d e kirjeldab viise kuidas oma isikuandmeid kaitsta,
* Kasutajqn!m Ja salaspng . e valib arvutit voi nutiseadet kasutades tervisele ohutuima kehaasendi ja
e  Ohutu digiseadmete ja internetikasutus viisi,
*  Kuberkiusamine e  kohandab arvutit v6i nutiseadet vajalikke seadistusi (kdrgus, eredus),
e selgitab oma sonadega mis on kiiberkiusamine ja kuidas end selle eest
kaitsta,
e  Kkiisib probleemide korral opetajalt abi.
Opilane:
o liilitab digiseadme sisse voi valja,
5. PROBLEEMILAHENDUS e oskab panna nutiseadme laadima,
e Digiseadmete kasutamine e nimetab kasutatavate seadmete nimetusi,
e Veebi- ja nutiseadmerakenduse kasutamine e nimetab lihtsamaid arvutiga seotud maisteid,
e Arvutihiire ja klaviatuuri kasutamine e  kasutab arvutihiirt (vasak- ja paremklops, topeltklops, lohistamine)
e Interneti kasutamine e kasutab klaviatuuri jargides olulisemaid tekstisisestamise reegleid,
e Graafilise kasutajaliidese lihtsamad funktsioonid e avab ja sulgeb veebi-, nutiseadme- voi todlauarakenduse,
e  Kkisib probleemide korral abi.
3. klass
OPPESISU OPITULEMUSED
Opilane:

1. INFO- JA ANDMEKIRJAOSKUS

Veebilehitseja ehk brauser
Infootsing

Digisisu usaldusvaarsuse hindamine
Digisisu seadmesse salvestamine

valib infootsinguks sobivad votmesdnad,

kasutab infootsinguks erinevaid otsingumootori voimalusi (tekst, pilt,
video jne),

otsib infoallikast vajalikku teavet,

kasutab arvutis klahvikombinatsiooni CTRL + F ja nutiseadmes kasklust
,»Find on page*“,

leiab internetiallika autori,

hindab leitud digisisu usaldusvaarsust etteantud kriteeriumite alusel,
kopeerib ja kleebib margistatud teksti etteantud kohta,

teeb arvutis ja nutiseadmes kuvatommise,

salvestab digisisu arvutisse ja nutisesadmesse,

leiab salvestatud sisu seadmest ules.




Opilane:

kasutab opetajaga suhtlemiseks eKooli vestlust,

e kasutab dpetajaga suhtlemiseks kooli meiliaadressit,
2. SUHTLUS JA KOOSTOO DIGIKESKKONNAS e  kasutab kooli 6ppeinfosiisteemi 6ppeinfo vaatamiseks,
e  Suhtlemine kooli 6ppeinfosisteemis e jagab etteantud keskkonnas digitaalset sisu (fail, link, tekst),
e Oppeinfo jilgimine ja andmete jagamine e kasutab lihtsamaid veebipdhiseid lihistoovahendeid ja veebirakendusi,
e Lihtsamate iihistoovahendite kasutamine e jalgib veebisuhtluses kokkulepitud reegleid,
e Videokone ja sobilik kaitumine e nimetab peamisi digisuhtluse ohtusid,
e Digisuhtluse ohud e valdib digisuhtluses liigsete andmete avaldamist,
e Digitaalne jalajalg ja identiteet e kirjeldab oma s6nadega kuidas kujuneb digitaalne jalajalg,
e selgitab oma sonadega, mis on kasutajaprofiil,
e nimetab internetis suhtlemise reegleid.
Opilane:
e teeb nutiseadmega pilti, filmi, audiofaili vdi animatsiooni,
e joonistab arvutis voi nutiseadmes pilti,
e loob, salvestab, sulgeb, avab ja muudab dokumenti,
e loob, salvestab, avab, nimetab umber ja kustutab kausta,
3. DIGISISU LOOMINE e salvestab loodud digisisu seadmesse,
L . . e  kustutab vajadusel seadmest digisisu,
. D1gls1si1'loom1ne ja salvestamine «  regigeerib teksti ja pilti,
: é‘:(:grr::]gr::erimme e  koostab digitaalse kollaazi,
e selgitab oma s6nadega, kes on autor,
e viitab lingiga algallikale,
e tunneb lihtsamaid programmeerimise péhimaisteid,
e juhib lihtsamat robootikaseadet,
e selgitab oma s6nadega etteantud lihtsa programmi sisu ja ennustab too
tulemit.
Opilane:
o  kasutab kooli digiseadmeid jargides koolis kehtestatud reegleid,
e teab oma kooli meili ja eKooli kasutajanime ja salasona,
4. DIGITURVALISUS e oskab eKooli ja 0365 keskkonda sisse ja valja logida,
’ . . e kirjeldab peamisi veebiturvalisuse reegleid,
* D1glseafjmgt§ 'kasutus~reeglld e kirjeldab viise kuidas oma isikuandmeid kaitsta,
* Kasutajgn!m1 Ja salaspnf':\ . e valib arvutit voi nutiseadet kasutades tervisele ohutuima kehaasendi ja
e Ohutu digiseadmete ja internetikasutus viisi,
*  Kuberkiusamine _ e kohandab arvutit véi nutiseadet vajalikke seadistusi (kdrgus, eredus),
*  Digitehnoloogia ja keskkonnakaitse « oskab teha sobivaid puhkeharjutusi silmadele, Katele ja riihile,

selgitab oma s6nadega mis on kiiberkiusamine ja kuidas end selle eest
kaitsta,
kisib probleemide korral opetajalt abi,




e toob lihtsamaid naiteid digitehnoloogia moju kohta looduskeskkonnale.
Opilane:
o liilitab digiseadme sisse voi valja,
oskab panna nutiseadme laadima,
nimetab kasutatavate seadmete nimetusi,
nimetab lihtsamaid arvutiga seotud moisteid,
thendab arvuti v6i nutiseadmega erinevaid lisaseadmeid,
kasutab arvutihiirt (vasak- ja paremklops, topeltklops, lohistamine)
kasutab klaviatuuri jargides olulisemaid tekstisisestamise reegleid,
avab ja sulgeb veebi-, nutiseadme- voi toolauarakenduse,
oskab seadmes internetiiihenduse sisse ja valja lulitada,
kisib probleemide korral abi.

5. PROBLEEMILAHENDUS
o Digiseadmete kasutamine
Veebi- ja nutiseadmerakenduse kasutamine
Arvutihiire ja klaviatuuri kasutamine
Interneti kasutamine
Graafilise kasutajaliidese lihtsamad funktsioonid

| kooliastmes toimub hindamine kirjeldavate sdnaliste hinnangute kaudu. Klassidpetajad lisavad tagasiside erinevate dppeainete
opitulemuste kohta eKooli, kirjeldades vajadusel ka omandatud digioskusi. Lisaks saavad oppijad saavad 6ppetegevuse kaigus pidevalt
jooksvalt suulist tagasisidet.




Il KOOLIASTE

Oppeaine nimetus Informaatika

Koostaja Reelika Vali

Klass 4.-6. klass

Oppeaine maht 4. klassis - 35 tundi aastas (ule nadala léimituna ainetundidesse)
5. klassis - 35 tundi aastas (iga nadalaselt ldimituna ainetundidesse)
6. klassis - 35 tundi aastas (valikainena 1 ainetund nadalas)

Il kooliastmes toimub informaatika 6petamine 4. ja 5. klassis loimitult teistesse ainetundidesse, 6. klassis on informaatika valikainena 35
ainetundi dppeaastas. Opilased saavad Il kooliastmes taiendavad teadmised arvuti ja nutiseadmega tootamise kohta ning 6ppe kaigus
kujundatakse oskusi kasutada 6ppetoos vajalikku digidppevara ja veebirakendusi. Rohk on praktilisel arvuti ja nutiseadmete ning interneti
kasutamisel, digete toovotete omandamisel, ainetevahelise [6imingu soodustamisel ning arvuti ja interneti tulemuslikuks kasutamiseks opi-
ja suhtlusvahendina erinevate dppeainete eesmarkide saavutamiseks. Oppeteemade valikul lahtutakse 6ppija digipadevusmudelis kirjeldatud
osaoskustest ja pohikooli riiklikus 6ppekava valikaines informaatika kirjeldatud eesmarkidest ja opitulemustest. Kuna klasside tase ja

eelnevad koiemused on erinevad, siis arvestatakse ka iia konkreetse klassi eelnevatel aastatel 6iitud diiioskusi.

Il kooliastme informaatikadpetusega taotletakse, et opilane:

1. omandab infotehnoloogiavahendite iseseisva kasutamise peamised oskused oppetoo eesmarkide saavutamiseks (infootsing,
tekstitootlus, failihaldus, digitaalne sisuloome, suhtlus);

2. on teadlik olulisematest info- ja kommunikatsioonitehnoloogia kasutamisega kaasnevatest ohtudest tervisele, turvalisusele ja

isikuandmetele ning oskab neid valtida;

arvestab digitaalse sisu loomisel intellektuaalse omandi kaitse heade tavadega;

jargib digikeskkonnas tegutsedes samu moraali- ja vaartuspéhimotteid nagu tavaelus;

saab aru ja kasutab arvutialast eestikeelset terminoloogiat;

oskab iseseisvalt kasutada lihtsamaid Office 365 pilvelahenduse rakendusi 6ppetegevuses;

oskab iseseisvalt kasutada e-paeviku (eKool) olulisemaid dppijale dppetooks vajalikke funktsionaalsusi.

Nouhw

1. Opetaja loodud informaatikadpik https://nissiinformaatika.wordpress.com/.




2. Digiopik http://digiopik.it.ee/

4. klass

OPPESISU

OPITULEMUSED

1. INFO- JA ANDMEKIRJAOSKUS

Infootsing ja teabe analliis

Digisisu salvestamine, taasesitamine, korrastamine
Failihaldus arvutis ja pilveteenuses
Operatsioonististeemi ja veebilehitseja kasutajaliides
Tabelarvutus (andmetabeli ja diagrammi loomine)

Opilane:
[ ]

sOnastab otsisdnad, vajadusel piirab paringute arvu,

leiab otsinguga teksti-, pildi- ja videomaterjali,

filtreerib otsingutulemeid eri parameetrite alusel,

leiab veebilehtedelt vajaliku informatsiooni (kasutades meniiiisid,
otsingukasti, kiirkasklust CTRL + F jne),

leiab etteantud teema kohta erinevaid allikaid,

maarab teabe autori, avaldamise aja ja koha; eristab fakti ja arvamust,
olulist ja ebaolulist,

salvestab ja taasesitab erinevat digisisu (audio, video);

stistematiseerib faile kataloogipuu kaustades (kopeerib, teisaldab,
kustutab, laeb liles ja alla) nii arvutis kui pilveteenuses;

muudab operatsioonisiisteemis akende suurust, asukohta, vaateid;

avab ja sulgeb veebilehitsejas uusi sakke;

kasutab tabelarvutusprogrammi tabeli loomiseks, kujundamiseks ja lihtsa
andmetabeli pohjal diagrammi loomiseks.

2. SUHTLUS JA KOOSTOO DIGIKESKKONNAS
e  Kooli oppeinfosiisteemi kasutamine
Kooli pilveteenuse ja digitaalsete 6pikeskkondade kasutamine
E-kirja koostamine ja viisakas digisuhtlus
Digisuhtluse ohud
Digitaalne jalajalg ja identiteet ning nende kaitse

Opilane:

kasutab kooli 6ppeinfosiisteemi 6ppeinfo vaatamiseks, toode esitamiseks
ja Opetajatega suhtlemiseks,

kasutab kooli meilikontot ja pilveteenuse peamisi toovahendeid oppetoos,
kasutab kooli valitud digitaalseid opikeskkondi 6ppettoga seotud
Ulesannete taitmiseks,

loob korrektse e-kirja, lisab manuse, vastab e-kirjale, lisab (pime)koopia
adressaatidele,

eristab rampsposti ja automaatkirju,

jagab erinevaid faile veebikeskkonnas voi pilveteenuses,

arvestab digisuhtluses kehtivaid haid tavasid ja kokkulepitud
viisakusreegleid,

tunneb ara digisuhtluse ohuolukorrad, oskab neid ennetada ning vajadusel
reageerida,

selgitab, millised voivad olla digisuhtluses ebaeetilise kaitumise
tagajarjed,

selgitab oma s6nadega digitaalse jalajalje moistet ja kujunemist,




kaitseb oma digitaalset identiteeti (nt kooli seadmeid kasutades logib end
véalja voi kasutab inkognito reziimi),

teab, kuhu ja kelle poole probleemide puhul poorduda (vanema, opetaja,
veebikonstaabli).

3. DIGISISU LOOMINE

Tekstitootlus ja referaat

Opilane:

loob tekstidokumendi (nt referaadi), jargides etteantud kriteeriume voi
kooli vormistusjuhendit,

loob slaidiesitluse jargides etteantud kriteeriume,

loob info visualiseerimiseks digitaalse plakati, mottekaardi, ajatelje,
sonapilve vms,

kasutab nutiseadmega pildistamisel ja filmimisel sobivaid pohimétteid (nt
portree- voi maastikuformaat, horisont),

e Slaidiesitlus e teeb ekraani vajalikust osast kuvatommise,
. e . e loob digisisu (nt plakati, e-raamatu, ajalehe, slaidiesitluse) kombineerides
. D1gls1§9.loom1ne_.1a tqotlemme teksti ja pilti,
: ﬁrggrna?ﬁ:z eJrai:i]rEmee e arvestab digisisu loomisel autorsusega kaasnevaid 6igusi ja kohustusi,
e hoidub digisisu luues plagiaadist ja viitab korrektselt kasutatud
materjalidele,
e kavandab ja loob juhiseid jargides lihtsama rakenduse/animatsiooni
visuaalse programmeerimiskeelega,
leiab programmist vead ja teeb lihtsamaid muudatusi,
e kasutab erinevaid programmeerimisega seotud mangulisi rakendusi.
Opilane:
e  kasutab kooli digiseadmeid ja digitaalseid dpikeskkondi jargides koolis
kehtestatud reegleid,
4. DIGITURVALISUS e teab oma kooli meili ja eKooli kasutajanime ja salasona,
. o . e nimetab erinevaid seadmete ja veebi kasutamisega seonduvaid turvariske
. Ohgtu dlglseangFg Jg mternetﬂfasutus ja nende levimise viise (viirused, pahavara, ongitsuskiri, manus),
* D!g!tehnoloog1a saasth!& kasutamine L e kasutab seadmeid ja veebikeskkondi kasutades olulisemaid turvameetmeid
* Digiseadmete kasutamisega seotud terviseriskid (eri salasdnad, kahtlaste linkide/manuste valtimine, privaatne
*  Kiberkiusamine sirvimisreZiim, http versus https jne),
kirjeldab kiuiberkiusamise liike ja mojusid,
e markab kiiberkiusamist ja sekkub, vajadusel poordub veebikonstaabli
poole.
5. PROBLEEMILAHENDUS Opilane:

Riistvara ja tarkvara

Graafilise kasutajaliidese funktsioonid ja pohilised klahvikombinatsioonid
Digitehnoloogia valimine enesevaljenduseks v6i ainealase probleemi
lahendamiseks

Enda digipadevuse hindamine

kasutab riist- ja tarkvara kohta erinevaid maisteid ja termineid (nt
operatsioonisiisteem, viirustorjeprogramm),

tunneb graafilise kasutajaliidese erinevaid funktsioone (nt muudab akende
suurust ja vaateid, vahetab keelt),

tunneb pohilisi klahvikombinatsioone (nt Ctrl+C, Ctrl+V, Ctrl+A),
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kasutab erinevaid digitaalseid andmekogujaid,
kasutab etteantud digitehnoloogiaid mingi ainealase probleemi
lahendamiseks,

e  kasutab enesevaljenduseks sobivaid digitehnoloogiaid,
e hindab enda ja teiste poolt digitehnoloogiate abil loodut (enesehinnang,
kaaslase hinnang),
e kirjeldab oma oskusi ja vajadusi seoses digipadevusega.
5. klass
OPPESISU OPITULEMUSED
Opilane:
e sonastab otsisonad, vajadusel piirab paringute arvu,
e leiab otsinguga teksti-, pildi- ja videomaterijali,
o filtreerib otsingutulemeid eri parameetrite alusel,
1. INFO- JA ANDMEKIRJAOSKUS o leiab veebilehtedelt vajaliku informatsiooni (kasutades meniilsid,
otsingukasti, kiirkasklust CTRL + F jne);
¢ Infootsing ja teabe analudis e leiab etteantud teema kohta erinevaid allikaid; maarab teabe autori,
o Digisisu salvestamine, taasesitamine, korrastamine avaldamise aja ja koha; eristab fakti ja arvamust, olulist ja ebaolulist,
e Failihaldus arvutis ja pilveteenuses e salvestab ja taasesitab erinevat digisisu (audio, video);
e Operatsioonisiisteemi ja veebilehitseja kasutajaliides e slstematiseerib faile kataloogipuu kaustades (kopeerib, teisaldab,
. Tabelarvutus (andmetabeli ja diagrammi loomine) kustutab, laeb iiles ja alla) nii arvutis kui pilveteenuses;
e muudab operatsioonisiisteemis akende suurust, asukohta, vaateid;
e avab ja sulgeb veebilehitsejas uusi sakke;
e  kasutab tabelarvutusprogrammi tabeli loomiseks, kujundamiseks ja lihtsa
andmetabeli pohjal diagrammi loomiseks.
Opilane:
e  kasutab kooli 6ppeinfosiisteemi 6ppeinfo vaatamiseks, toode esitamiseks
ja Opetajatega suhtlemiseks,
e kasutab kooli meilikontot ja pilveteenuse peamisi toovahendeid 6ppetoos,
2. SUHTLUS JA KOOSTOO DIGIKESKKONNAS e  kasutab kooli valitud digitaalseid 6pikeskkondi 6ppetooga seotud
.~ . . . . llesannete taitmiseks,
e Kooli 6ppeinfosiisteemi kasutamine L - . . .
¢ Kooli pilveteenuse ja digitaalsete opikeskkondade kasutamine ¢ I%Ob korrglgtsle e-kirja, lisab manuse, vastab e-kirjale, lisab (pime)koopia
e E-kirja koostamine ja viisakas digisuhtlus a ressaa.tl ee . T
« Digisuhtluse ohud e jagab ermgvgld faile veebllfeslfkor).r)as VOi Fﬂlv’eteenuses,‘
. e arvestab digisuhtluses kehtivaid haid tavasid ja kokkulepitud

Digitaalne jalajalg ja identiteet ning nende kaitse

viisakusreegleid,

kaitseb oma digitaalset identiteeti (nt kooli seadmeid kasutades logib end
valja voi kasutab inkognito reziimi),

teab, kuhu ja kelle poole probleemide puhul poorduda (vanema, opetaja,
veebikonstaabli).
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3. DIGISISU LOOMINE

Opilane:

loob tekstidokumendi (nt referaadi), jargides etteantud kriteeriume voi
kooli vormistusjuhendit,

e Tekstitdotlus ja referaat e loob §laidigsithse jéi.rgi.des etfce'antud kriteer?'ume:, o .
e  Slaidiesitlus . lqob mfo visualiseerimiseks digitaalse plakati, mottekaardi, ajatelje,
e Digisisu loomine ja tootlemine sonapilve vms,
o~ A e loob digisisu (nt plakati, e-raamatu, ajalehe, slaidiesitluse) kombineerides
e  Autoridigus ja v1.1tam1ne teksti ja pilti,
*  Programmeerimine e arvestab digisisu loomisel autorsusega kaasnevaid 6igusi ja kohustusi,
e hoidub digisisu luues plagiaadist ja viitab korrektselt kasutatud
materjalidele (kooli vormistusjuhendi jargi).
Opilane:
e kasutab kooli digiseadmeid ja digitaalseid opikeskkondi jargides koolis
4. DIGITURVALISUS kehtestatud reegleid, . o _
.. . . teab oma kooli meili ja eKooli kasutajanime ja salasona,
* Ohgtu d1g1seaij§£e Ja mternetllfasutus kasutab seadmeid ja veebikeskkondi kasutades olulisemaid turvameetmeid
o Digitehnoloogia saastlik kasutamine (eri salasénad, kahtlaste linkide/manuste valtimine, privaatne
e Digiseadmete kasutamisega seotud terviseriskid sirvimisreziim, http versus https jne),
e Kiiberkiusamine o kirjeldab kiiberkiusamise litke ja méjusid,
e markab kiiberkiusamist ja sekkub, vajadusel poordub veebikonstaabli
poole.
Opilane:
e  kasutab riist- ja tarkvara kohta erinevaid moisteid ja termineid (nt
operatsioonisiisteem, viirustorjeprogramm, andmekandjad),
5. PROBLEEMILAHENDUS e tunneb graafilise kasutajaliidese erinevaid funktsioone (nt muudab akende
e Riistvara ja tarkvara suurust ja vaateid, vahetab keelt),
e Peamised arvuti komponendid e tunneb pobhilisi klahvikombinatsioone (nt Ctrl+C, Ctrl+V, Ctrl+A),
e Graafilise kasutajaliidese funktsioonid ja pohilised klahvikombinatsioonid e kasutab erinevaid digitaalseid andmekogujaid,
e Digitehnoloogia valimine enesevaljenduseks voi ainealase probleemi o teab ja kasutab sobivaid digitehnoloogiaid mingi ainealase probleemi
lahendamiseks lahendamiseks,
e Enda digipadevuse hindamine e kasutab enesevaljenduseks sobivaid digitehnoloogiaid,
e hindab enda ja teiste poolt digitehnoloogiate abil loodut (enesehinnang,
kaaslase hinnang),
e kirjeldab oma oskusi ja vajadusi seoses digipadevusega.
6. klass
OPPESISU OPITULEMUSED
1. INFO- JA ANDMEKIRJAOSKUS Opilane:

sOnastab otsisdnad, vajadusel piirab paringute arvu,
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e Infootsing ja teabe analiilis e leiab otsinguga teksti-, pildi- ja videomaterjali,
e Digisisu salvestamine, taasesitamine, korrastamine e filtreerib otsingutulemeid eri parameetrite alusel,
e Failihaldus arvutis ja pilveteenuses o leiab veebilehtedelt vajaliku informatsiooni (kasutades mendiiisid,
e Operatsioonisiisteemi ja veebilehitseja kasutajaliides otsingukasti, kiirkasklust CTRL + F jne);
e Tabelarvutus (andmetabeli ja diagrammi loomine) e leiab etteantud teema kohta erinevaid allikaid; maarab teabe autori,
avaldamise aja ja koha; eristab fakti ja arvamust, olulist ja ebaolulist,
e salvestab ja taasesitab erinevat digisisu (audio, video);
e eristab peamiste failituiipide laiendeid (nt docx, pdf, mp3, png);
e slistematiseerib faile kataloogipuu kaustades (kopeerib, teisaldab,
kustutab, laeb iles ja alla) nii arvutis kui pilveteenuses;
e leiab infot failide omaduste kohta (nt suurus pikslites, maht, loomise aeg,
autor);
e muudab operatsioonisiisteemis akende suurust, asukohta, vaateid;
e avab ja sulgeb veebilehitsejas uusi sakke;
e kasutab tabelarvutusprogrammi tabeli loomiseks, kujundamiseks ja lihtsa
andmetabeli pohjal diagrammi loomiseks.
Opilane:
e  kasutab kooli 6ppeinfosiisteemi oppeinfo vaatamiseks, toode esitamiseks
ja Opetajatega suhtlemiseks,
e kasutab kooli meilikontot ja pilveteenuse peamisi toovahendeid dppetoos,
e kasutab kooli valitud digitaalseid opikeskkondi 6ppetooga seotud
Ulesannete taitmiseks,
e loob korrektse e-kirja, lisab manuse, vastab e-kirjale, lisab (pime)koopia
2. SUHTLUS JA KOOSTOO DIGIKESKKONNAS adressaatidele, L
e  Kooli oppeinfosiisteemi kasutamine * grlstab r'ampspostl.Ja automaatklrju, oo
e Kooli pilveteenuse ja digitaalsete opikeskkondade kasutamine * Jagab ermgvg id faile veebllfesl’(korlr.\as Vol p1l\{eteenuses,.
«  E-kirja koostamine ja viisakas digisuhtlus . aryestab d1g1sghtluses kehtivaid haid tavasid ja kokkulepitud
e Digisuhtluse ohud vnsakus.r.eeglt.el.d, . . .
2. el e . . . e tunneb ara digisuhtluse ohuolukorrad, oskab neid ennetada ning vajadusel
e Digitaalne jalajalg ja identiteet ning nende kaitse reageerida,
e selgitab, millised voivad olla digisuhtluses ebaeetilise kaitumise
tagajarjed,
e selgitab oma sonadega digitaalse jalajalje maistet ja kujunemist,
o kaitseb oma digitaalset identiteeti (nt kooli seadmeid kasutades logib end
valja voi kasutab inkognito reziimi),
e teab, kuhu ja kelle poole probleemide puhul péorduda (vanema, opetaja,
veebikonstaabli).
3. DIGISISU LOOMINE A .
Opilane:

e Tekstitootlus ja referaat
e Slaidiesitlus
e Digisisu loomine ja tootlemine

loob tekstidokumendi (nt referaadi), jargides etteantud kriteeriume voi
kooli vormistusjuhendit,
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Autoridigus ja viitamine
Programmeerimine

vormindab korrektselt referaadi osad: tiitelleht, automaatselt
genereeritud sisukord, sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid, joonised,
tabelid, pais, jalus, kokkuvote, kasutatud kirjandus ja lisad,

loob slaidiesitluse jargides etteantud kriteeriume,

loob info visualiseerimiseks digitaalse plakati, mottekaardi, ajatelje,
sonapilve vms,

kasutab nutiseadmega pildistamisel ja filmimisel sobivaid pdhimétteid (nt
portree- voi maastikuformaat, horisont),

tootleb enda ja teiste loodud fotosid veebi- voi mobiilirakendusega (nt
lisab teksti, filtreid),

teeb ekraani vajalikust osast kuvatdommise,

loob digisisu (nt plakati, e-raamatu, ajalehe, slaidiesitluse) kombineerides
teksti ja pilti,

arvestab digisisu loomisel autorsusega kaasnevaid 6igusi ja kohustusi,
valib digisisu loomiseks materjalid, mille kasutamine on autoridigusega
lubatud,

leiab avatud sisulitsentsiga pildi-, audio- ja videofaile oma loomingus
kasutamiseks,

hoidub digisisu luues plagiaadist ja viitab korrektselt kasutatud
materjalidele (kooli vormistusjuhendi jargi),

kavandab ja loob juhiseid jargides lihtsama rakenduse/animatsiooni
visuaalse programmeerimiskeelega,

leiab programmist vead ja teeb lihtsamaid muudatusi,

kasutab erinevaid programmeerimisega seotud mangulisi rakendusi.

4. DIGITURVALISUS

Ohutu digiseadmete ja internetikasutus
Digitehnoloogia saastlik kasutamine
Digiseadmete kasutamisega seotud terviseriskid
Kuberkiusamine

Opilane:

kasutab kooli digiseadmeid ja digitaalseid 6pikeskkondi jargides koolis
kehtestatud reegleid,

teab oma kooli meili ja eKooli kasutajanime ja salasona,

nimetab erinevaid seadmete ja veebi kasutamisega seonduvaid turvariske
ja nende levimise viise (viirused, pahavara, ongitsuskiri, manus),

kasutab seadmeid ja veebikeskkondi kasutades olulisemaid turvameetmeid
(eri salasdnad, kahtlaste linkide/manuste valtimine, privaatne
sirvimisreziim, http versus https jne),

nimetab digiseadmega kasutamisega seotud terviseriske,

nimetab, mis voivad olla arvutisoltuvuse tagajarjed ja viise, kuidas neid
valtida,

kirjeldab kiiberkiusamise liike ja mdjusid,

markab kiiberkiusamist ja sekkub, vajadusel poordub veebikonstaabli
poole,

kasutab energia saastmise pohivotteid ja suhtub digikeskkondadesse
saastvalt (nt ei loo pidevalt uusi kontosid, kui vana parool on ununenud),
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teab digitehnoloogia utiliseerimise voimalusi,
toob naiteid digitehnoloogia positiivsetest ja negatiivsetest mdjudest
keskkonnale.

5. PROBLEEMILAHENDUS

Riistvara ja tarkvara

Peamised arvuti komponendid

Graafilise kasutajaliidese funktsioonid ja pohilised klahvikombinatsioonid
Digitehnoloogia valimine enesevaljenduseks v6i ainealase probleemi
lahendamiseks

Enda digipadevuse hindamine

kasutab riist- ja tarkvara kohta erinevaid maisteid ja termineid (nt
operatsioonisiisteem, viirustorjeprogramm, andmekandjad, kdvaketas,
emaplaat, protsessor),

tunneb graafilise kasutajaliidese erinevaid funktsioone (nt muudab akende
suurust ja vaateid, vahetab keelt),

tunneb pohilisi klahvikombinatsioone (nt Ctrl+C, Ctrl+V, Ctrl+A),

kasutab erinevaid digitaalseid andmekogujaid (nt Vernier® andmekogujad,
Pasco andurid),

valib iseseisvalt lilesande lahendamiseks tiilipilisemaid riist- ja tarkvara
lahendusi,

teab ja kasutab sobivaid digitehnoloogiaid mingi ainealase probleemi
lahendamiseks,

kasutab enesevaljenduseks sobivaid digitehnoloogiaid,

hindab enda ja teiste poolt digitehnoloogiate abil loodut (enesehinnang,
kaaslase hinnang),

kirjeldab oma oskusi ja vajadusi seoses digipadevusega,

leiab vajadusel voimalusi oma digipadevuse arendamiseks.

Il kooliastmes toimub hindamine 4. klassis kirjeldavate sénaliste hinnangute kaudu. Klassidpetaja lisavad tagasiside erinevate dppeainete
opitulemuste kohta eKooli, kirjeldades vajadusel ka omandatud digioskusi. Lisaks saavad oppijad saavad oppetegevuse kaigus pidevalt

jooksvalt suulist tagasisidet.
6. klassis toimub informaatika tulemuste hindamine numbriliselt. Hinnatakse praktilisi iseseisvaid ja grupitoid, interaktiivsete testide
lahendamist, digisisu loomist ja vormistamist.
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I1 KOOLIASTE

Oppeaine nimetus Informaatika

Koostaja Reelika Vali

Klass 7.-9. klass

Oppeaine maht 7. klassis - 35 tundi aastas (iiksik voi paaristundidena labi 6ppeaasta)
8. klassis - 35 tundi aastas (liksik voi paaristundidena labi 6ppeaasta)
9. klassis - l6imituna ainetundidesse

Il kooliastmes toimub informaatika 6petamine 7. ja 8. klassis valikainena 35 ainetundi 6ppeaastas, 9. klassis on informaatika teemad (6imitud
ainetundidesse. Rohk on praktilisel arvuti ja nutiseadmete ning interneti kasutamisel, digete toovotete omandamisel, ainetevahelise
l6imingu soodustamisel ning arvuti ja interneti tulemuslikuks kasutamiseks Opi- ja suhtlusvahendina erinevate Oppeainete eesmarkide
saavutamiseks.

Oppeteemade valikul ldhtutakse dppija digipadevusmudelis kirjeldatud osaoskustest ja pohikooli riiklikus dppekava valikaines informaatika
kirjeldatud eesmarkidest ja opitulemustest. Lisaeesmargiks on toetada oppijate info- ja andmekirjaoskuse arendamist ning digiloome oskusi,
pakkudes tuge tuge loovtoode valmimisel, raportite koostamisel ja kirjalike toode nduetega vastavusse viimisel. Kuna klasside tase ja
eelnevad kogemused on erinevad, siis arvestatakse ka iga konkreetse klassi eelnevatel aastatel opitud digioskusi.

Il kooliastme informaatikadpetusega taotletakse, et opilane:
1. omandab infotehnoloogiavahendite iseseisva kasutamise peamised oskused 6ppetoo eesmarkide saavutamiseks (infootsing,
tekstitootlus, failihaldus, digitaalne sisuloome, suhtlus);
on teadlik olulisematest info- ja kommunikatsioonitehnoloogia kasutamisega kaasnevatest ohtudest tervisele, turvalisusele ja
isikuandmetele ning oskab neid valtida;
arvestab digitaalse sisu loomisel intellektuaalse omandi kaitse heade tavadega;
jargib digikeskkonnas tegutsedes samu moraali- ja vaartuspohimotteid nagu tavaelus;
saab aru ja kasutab arvutialast eestikeelset terminoloogiat;
oskab iseseisvalt kasutada lihtsamaid Office 365 pilvelahenduse rakendusi 6ppetegevuses;
oskab iseseisvalt kasutada e-paeviku (eKool) olulisemaid oppijale oppetooks vajalikke funktsionaalsusi.
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1. (:)petaja loodud informaatikadpik https://nissiinformaatika.wordpress.com/.
2. Oppematerjalid Schoolaby keskkonnas.
3. Nissi Péhikooli kirjalike toode juhend (kattesaadav kooli kodulehel).

MS Teams

kahendstisteem ehk
binaarsiisteem,
kalkulaator,
mehaaniline arvuti,
elektrooniline arvuti,
MS Teams voi
Schoolaby.

arvutite ajaloos.

Tutvumine 6ppetoos kasutatava
keskkonnaga nt MS Teams klassiruum voi
Schoolaby (kasutajaliides, vestlus, failid,
ulesanded, kasutamispohimotted).
Aardejaht opikeskkonnaga tutvumiseks.

¢ nimetab olulisemaid stindmusi
arvutite ajaloost,

e tunneb ara olulisemad isikud
arvutite ajaloos ja seostab neid
arvutite kujunemisloosse antud
panusega,

e tunneb kasutatava opikeskkonna
kasutajaliidest ning leiab ules
oppetooks vajalikud failid ja
lilesanded.

7. klass
x Péhimaisted ja x Opitulemused o
Oppeteema TA alateemad Opitegevused ja hindamine Léiming
Sissejuhatus 2 | Oppetdb korraldus ja Tutvumine aines kasitletavate teemadega. Opilane: Opetaja toob elulisi
ainesse kasutatavad Hindamise ja jarelevastamise kord. e kasutab kooli arvutiklassi ja naiteid, kuidas
keskkonnad, isiklik Oppetoos kasutatavad vahendid ja seadmeid sihtotstarbeliselt ja kooli informaatika ja
arvutiklassi keskkonnad. reegleid arvestades, digipadevused on seotud
kasutajakonto ja kooli Kooli arvutiklassi kasutajakonto ja kooli e- e logib arvutiklassi arvutisse isikliku teiste valdkondadega.
e-postiaadress, postiaadress. kasutajakontoga, Pilvandmetootluse ja
0365 pilveteenused, Arvutiklassi kasutamise kord. « logib 0365 keskkonda kooli e- uhistoo kasutamise
informaatika, Tutvumine 0365 keskkonnaga. postiaadressiga, naiteid erinevates
digipadevus 0365 eriparad, alternatiivsed véimalused. e toob niiteid informaatika seotusest eluvaldkondades.
Informaatika moiste ja seotus teiste teiste eluvaldkondadega
eluvaldkondadega, digipadevus. « kirjeldab oma sénadega, mis on
digipadevus.
Hindamine: praktiline tegevus
arvutiklassis ja 0365 keskkonnas.
Arvutite ajalugu ja 2 | Loogika, arvuti, Arvutite luhiajalugu, olulisemad isikud Opilane: Arvutite ajalooliste

etappide seostamine
eelnevalt 6pitud ajaloo-
teadmistega.




Hindamine: dppetest arvutite ajaloo
kohta.

Arvuti
pohikomponendid

Arvuti, emaplaat,
protsessor, kovaketas,
muutmalu,
laienduskaardid,
toiteplokk, jahutus,
Uihistoo, faili andmine
Uhiskasutusse.

Tutvumine arvuti péhikomponentide ja
nende iilesannetega.

Too gruppides: iihistoona esitluse
koostamine PowerPoint Online’is (kasutades
seniseid teadmisi ja kogemust) Uhe loosiga
saadud arvutikomponendi kohta; ettekanne
klassikaaslastele.

Opilane:

e nimetab peamised
arvutikomponendid ning kirjeldab
nende ulesannet,

o leiab pildilt voi laualt nimetatud
arvutikomponendi,

e loob PowerPoint Online keskkonnas
esitluse ning annab selle
tihiskasutusse grupikaaslaste ja
opetajaga,

¢ koostab grupitoona esitluse
etteantud juhist jargides.

e tutvustab klassikaaslastele valitud
arvutikomponenti (kirjeldus,

Hindamine: grupitoona koostatud
esitluse ja ettekande vastavus
hindamismudelile, oppetest
arvutikomponentide kohta.

Arvuti osad ja Riistvara, tarkvara, Arvuti riistvara ja tarkvara, sisend- ja Opilane:
lisaseadmed sisend- ja valjund- valjundseadmed. Opetaja esitlus, mis e nimetab arvuti riistavara peamised
seadmed, lisaseadmed. | sisaldab interaktiivseid ulesandeid ja osad,
kontrollkiisimusi. e eristab arvuti sisend- ja
valjundseadmeid,

Praktiline Ulesanne gruppides: arvuti kokku « iihendab arvutiga erinevaid

panemine osadest, lisaseadmete kiilge lisaseadmeid.

uhendamine, arvuti kaivitamine, lisaseadme

testimine (nt kaamerast piltide saatmine Hindamine: interaktiivne test arvuti

arvutisse jmt). komponentide ja osade ning

lisaseadmete kohta.

Outlook ja virtuaalne identiteet, Virtuaalne identiteet, selle kujundamine ja | Opilane: Parast teema labimist
e-kiri, virtuaalne isikuandmete kaitse, e- | isikuandmete kaitse. e kirjeldab oma s6nadega mis on informaatikas, esitavad
identiteet. kiri, manus, Outlook Arutelu gruppides erinevate virtuaalset virtuaalne identiteet ja digitaalne opilased edaspidi igas

identiteeti ja turvalisust puudutavate
kiisimuste iile. Opilased loovad 0365
keskkonnas uue tekstidokumendi ning
kirjutavad sinna kokkuvotte grupis
raagitust.

jalajalg,

e nimetab viise oma virtuaalse
identiteedi kaitsmiseks,

e koostab ametliku e-kirja ning lisab
sellele manuse.

kuus Uihe 6ppeaine
iseseisva too0 e-kirja teel
(vastavalt ainedpetajate
omavahelisele kokku-
leppele). Seejuures
lahtutakse informaatikas
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Outlooki kasutamine. Ametliku e-kirja
koostamise pohimotted. Alternatiivseid
keskkondi meilide saatmiseks.

Opilane koostab dpetajale ametliku e-kirja,
manustab grupitoo kokkuvotte ning saadab
Opetajale.

Hindamine: nouetele vastava e-kirja
saatmine opetajale koos manustatud
dokumendiga.

Opitud nouetest
ametlikule e-kirjale.

Arvuti ja nutiseade
toovahendina,
ohtu tookeskkond,
vaimne tervis

Tookeskkond,
operatsioonisiisteem,
programmid, failid ja
kaustad, arvuti- ja
nutisoltuvus

Operatsioonisiisteem ja selle ulesanne.T00
failide ja kaustadega. Failide ja kaustade
hoiustamine seadmes. Erinevad
failivormingud.

Arvutiga tootamist holbustavad toovotted
(too mitmes aknas, vaadetega
manipuleerimine, liihikasud).

Arvuti ja nutivahendi tookorras hoidmine ja
hooldus.

Arvuti voi nutiseadmega tootamine ja ohutu
tookeskkonna loomine, ohud tervisele.
Arvuti- ja nutisoltuvus, selle tunnused ja
valtimine.

Opilane:

e nimetab peamisi
operatsioonisiisteeme,

¢ hoiustab oma faile arvutis voi
pilvekeskkonnas labimdeldult,

e tootab mitmes aknas,

e kasutab arvutiga tootades peamisi
klaviatuuri kiirkaske,

e kirjeldab arvuti ja nutivahendi
tookorras hoidmise peamisi votteid,

e kirjeldab arvuti ja nutiseadmega
tootamisega kaasnevaid ohtusi
tervisele ning loetleb ohutu
tookeskkonna tingimusi,

e kirjeldab oma sénadega
nutiséltuvuse tunnuseid ning selle
valtimise viise.

Hindamine: praktiline llesanne failide ja
kaustadega; oppetest arvuti ja
nutiseadmega tootamise ning seadmete
hooldamise kohta.

Infootsing

Veebilehitseja ehk
brauser, infootsing,
otsisona,
viitamine, nouded
kirjalikele toodele.

Infootsingu tegemise pohimotted ja
otsisonade kasutamine.

Info kriitiline hindamine ja teabeallikate
objektiivsus ja vordlemine.

Algallikatele viitamine.

Infootsingu vaistlus. Praktiline tlesanne
allikate viitamisele.

Opilane:

e teeb sona, fraasi, pildi ja
videootsingut,

e kasutab otsitulemuste filtreerimist
erinevate parameetrite jargi,

e leiab infoallika autori, avaldamise
aja ning koha,

e kirjeldab oma sonadega
nutiséltuvuse tunnuseid ning selle
valtimise viise.
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Hindamine: praktiline tlesanne:
infootsing, info hindamine, viide allikale.

Tootamine Teksitootluse MS Word ja selle kasutajaliides ning Opilane: Parast teema labimist
tekstidega ja pohimotted, MS Wordi | peamised toovahendid. Alternatiive e kasutab teksti sisestamisel digeid informaatikas kehtivad
MS Word kasutajaliides, teksti Wordile. toovotteid ning klaviatuuri kiirkaske opitud nouded ka
vorming, vorminguta Tekstitéét.l.g.se peamiseq p6'him6tt¢'ed.' (reapiir, lehepiir), Iféikidgs teistes
kleepimine. Killfjali.ke toode koostamise juhendist info « kleebib internetist kopeeritud teksti op.pealnetes o
leidmine. ilma vorminguta esitatavatele kirjalikele
Viitamise pohimotted. ] O . toodele.
Kasutatud kirjanduse allikate loendi ¢ kasutgl? teks.t1.v0r~r?11nd§q11.s.el
koostamine. peamisi fondi ja l6igu tooriistu,
Erinevatest allikatest autori, pealkirja, » oskab teksti vormindamisel
avaldamise aja ja koha leidmine. kohandada ja kasutada tekstilaade,
Praktilised harjutused. e oskab kuvada peidetud
vormingumarke ning kasutada neid
oma too parandamisel,
¢ oskab lisada lehele pilti ja
lehekuljenumbrit,
e oskab lisada toole automaatset
sisukorda.
Hindamine: hindeline harjutus teksti
vormindamise ning viitamisega.
Referaadi Referaat, Mis on referaat? Teiste autorite loodud Opilane: Eesti keel ja kirjandus:
koostamine refereerimine ja materjalide kasutamine oma toos. e avab Office’i pilvekeskkonnas loodud | referaadi teema on

tsiteerimine, kirjalike
toode osad: tiitelleht,
too pohiosa,
sissejuhatus,
kokkuvote, sisukord,
viited, lisad, jalus,
pais.

Refereerimine ja tsiteerimine.

faili toolauarakenduses,

e leiab kooli kodulehelt kirjalike toode
juhendi ja leiab sellest vajaliku info
too vormistamiseks,

e reastab referaadi loomise etapid
oigesse jarjekorda,

e eristab refereerimise ja tsiteerimise
tunnuseid,

e leiab refereeritava allika autori,
avaldamise aja, pealkirja ja koha,

e lisab kirjalikule toole (referaat)
kasutatud kirjanduse loetellu allikad
vastavalt juhendile,

e lisab koostatud kirjalikku toosse
tekstisisesed viited,

seotud aine
Opieesmarkide
saavutamisega,
valminud too esitatakse
ka eesti keele
Opetajale.
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e allkirjastab toosse lisatud pildi
vastavalt juhendile,

e lisab to6le automaatse sisukorra,

e salvestab t60 PDF-failina ning saadab
Oopetajale ametliku e-kirja
manusena.

Hindamine: eesti kirjaniku kohta
koostatud referaadi esitamine ametliku
e-kirja manusesse lisatud PDF-failina.

MS Excel ja Tabelarvutus, Tabelarvutusprogramm ja selle kasutamine. | Opilane: Loodusopetus: opitud
tabelarvutus lahtriaadress, valem, Exceli kasutajaliides. Rida ja veerg. Valem e tunneb ja kasutab oskuste kasutamine aine
andmestik, ja peamiste valemite kasutamine. tabelarvutusprogrammi peamisi Opieesmarkide
andmetabel, Etteantud andmestiku péhjal andmetabeli téovahendeid, saavutamiseks.
sagedustabel, ja sagedustabeli~ koostamine. « selgitab oma sénadega méistete
QIagramm (tulp-, Tulp-, sektor? vOi Joondlagramml loomine rida, veerg ja lahter erinevust, Temperqtuun
joon-, sagedustabeli pohjal. . . . muutumise kohta
sektordiagramm), Voimalikke alternatiive tabelarvutuseks * kasutab olulisemaid valemeid sagedustabeli ning
automaatsumma. ning tabelite ja diagrammide loomiseks. (summa, ), diagrammi koostamine.
e loob etteantud andmestiku pohjal
andme- ja sagedustabeli,
¢ loob koostatud tabeli pohjal sobiva
diagrammituubi,
e salvestab loodud faili pilveruumi voi
arvutikettale,
¢ saadab faili meiliga voi annab veebis
kaaslastele voi opetajale
lihiskasutusse.
Hindamine: etteantud andmestiku
pohjal sagedustabeli koostamine ning
selle pohjal sobivat tulipi diagrammi
loomine, too jagamine dpetajaga meili
manusesse lisatult voi pilveruumis
uhiskasutusse andes.
Esitlus ja Esitlus, ettekanne, Esitluste loomise peamised pohimotted: Opilane: Inglise keel: esitlus
ettekanne, slaid. e esitluse eesmark, e loob arvutis voi pilveruumis uue koostatakse inglise

MS PowerPoint

e esitluse osad,
e slaidi lilesehitus,
e kujunduslikud péhimotted.

esitluse faili,
¢ kujundab esitluse juhendile
vastavalt (esitluse osad,

keeles ja teema on
seotud inglise keele
Opieesmarkide
saavutamisega.

21




Optimaalne info hulk slaidil, marksdnade
kasutamine.

Piltide, videote lisamine esitlusse.

Teiste autorite toode kasutamine oma
esituses, viitamine algallikatele.

Esitluste salvestamine ja jagamine.
Ettekanne, esitluse kasutamine ettekande
juures illustreeriva ja abistava vahendina.
Alternatiivseid keskkondi esitluste
loomiseks.

kujunduslikud pohimétted,
esteetilisus jm),

¢ kopeerib esitlusse internetist leitud
algmaterjale (tekst, pilt jmt),

o viitab kasutatud algallikatele,

e salvestab loodud faili pilveruumi voi
arvutikettale,

e saadab faili meiliga voi annab veebis
kaaslastele voi Opetajale
lihiskasutusse.

Hindamine: juhendis esitatud nouetele
vastava esitluse loomine ning
opetajatega jagamine meili manusesse
lisatult voi pilveruumis uhiskasutusse
andes.

Esitluse koostamine ja
ettekanne uhe inglise
keele dppeteema
(inglise kirjaniku,
toitumise, hobide vmt)
kohta.

Programmeerimine | 4 | Programm, Scratchi kasutajaliides ja kasutamine. Opilane:

programmeerimine, Oma nimetahtede lilkuma ¢ kirjeldab oma sonadega madistete

programmeerimis- programmeerimine. programm ja programmeerimine

keeled, tsiikkel, Uhe méngu programmeerimine Scratchi tahendust,

tingimus, kordus, kui- keskkonnas. o valib visuaalset

funktsioon, Lopc]icustqc}angu taiendamine: helid, punktid, programmeerimiskeelt kasutades

enetextid. - peamistele kaskudele dige
Kaaslaste mangudega tutvumine. e
jarjekorra,
e selgitab oma sonadega koostatud
programmi toimimist.
Hindamine: Scratchi keskkonnas
programmeeritud tootav mang.

8. klass
= P&himéisted ja x . Opitulemused o
Oppeteema TA ) Opitegevused - PIt . Loiming

alateemad ja hindamine
0. Sissejuhatus 2 | Oppetoo korraldus, Tutvumine aines kasitletavate teemadega. Opilane: Opitulemused on
oppeaasta labitavad teemad, Hindamise ja jarelevastamise kord. e kasutab iseseisvalt kooli vajalikud koikide
teemadesse; materjalid, Oppetoos kasutatavad vahendid ja arvutivorku ja Office 365 Oppeainete iseseisvate
kasutatava hindamispohimatted. keskkonnad. Kooli arvutiklassi pilvekeskkonda erinevate toode puhul, sest 0365

opikeskkona ja
tookorralduse
tutvustus

Oppetoos vajalikud
kasutajakontod.

kasutajakonto ja kooli e-postiaadress.
Eesmargid oppeaines, isiklike eesmarkide
sOnastamine.

oppeainete eesmarkide
saavutamiseks individuaalselt

pilvekeskkond on Uiks
peamistest
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Kasutatav
opikeskkond.

voi koostoos klassi- ja
koolikaaslastega,

e kasutab 6ppet0oos iseseisvalt
Oppeaines kasutatavat
opikeskkonda,

e salvestab 6ppetoos kasutatavad
failid stisteematiseeritult oma
kooli vorgukettale voi
pilvehoidlasse,

e soOnastab isiklikud eesmargid
oppeaines.

Hindamine: eesmarkide sénastamine
etteantud veebikeskkonnas.

kasutatavatest
veebikeskkondadest.

1. Ajaveeb ehk
blogi, opiblogi

Ajaveeb ehk blogi,
blogimine, pais,
kiilgriba, jalus, keha,
ajaveebide liigid,
blogimise eesmargid ja
ohud, 6piblogid,
Wordpressi blogi.

Tutvumine ajaveebi ehk blogi moiste ning
ajalooga, seejarel blogide alaliikide ning
opiblogi eesmarkidega kasutades
veebidpikut ning arutelu klassis. Teadmiste
kontrollimine kasutades
enesekontrolliteste.

Praktiline tegevus: isikliku 6piblogi
loomine, seadistamine ja kujundusteema
valimine. Esimese postituse tegemine.
Opiblogi sissejuhatava osa 6pitulemsute
reflekteerimine blogipostituses.

Opilane:

e loob opiblogi ainega seotud
opikogemuse esitlemiseks ja
reflekteerimiseks,

e lisab opiblogisse postitusi ning
vistutab neisse erinevat digisisu
(fotod, videod valiste
veebikeskkondade meediasisu),

e lahtub postitustes
intellektuaalomandi kaitse
headest tavadest ja autori
seatud litsentsi tingimustest;

e jargib postitustes samu moraali-
ja vaartuspohimoétteid nagu
tavaelus;

e annab kaasoppijate loodud
digitaalsele sisule tagasisidet.

Hindamine: opiblogi vahehindamine ja
16plik hindamine ainekursuse 6pus;
klassikaaslase blogi hindamine.

Valmistab ette jargneval
Oppeaastal
kunstiprojekti
kajastamisel blogis.

2. Digitaalne
identiteet ja
isikuandmed

Identiteet ja digitaalne
identiteet. Digitaalse
identiteedi kaitse.
Véimalikud ohud.
Digitaalne jalajalg.
Digi-mina kuvandi
parendamine.

Tutvumine digitaalse identiteedi mdistega.
Mille poolest see erineb lihsalt identiteedist
ja mis on valeidentiteet? Isikuandmete
vaartus ja neid varitsevad ohud. Véimalikud
viisid isikuandmete ja identiteedi
kaitsmiseks.

Opilane:

e kirjeldab oma s6nadega
digitaalse identiteedi maistet ja
selle tekkimist ning kujunemist;

e eristab digitaalset identiteeti
ja isikuandmeid;
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Moisted: identiteet,
isikuandmed,
delikaatsed
isikuandmed, GDPR,
digitaalne identiteet,
valeidentiteet,
identiteedivargus,
kaheastmeline
autentimine,
digitaalne jalajalg, sh
aktiivne ja passivne
jalg ning positiivne ja
negatiivne jalg.
Hiperlingi loomine.

Digitaalse jalajalje moiste. Mille poolest
erinevad aktiivne ja passinve ning positiivne
ja negatiivne jalg.

Praktiline tegevus: harjutused teema
moistmiseks. Moistekaart isikliku jalajalje
kaardistamiseks ja analuiiisimiseks.
Voimalused selle parendamiseks. Hiperlingi
lisamine postitusse.

selgitab oma s6nadega vajadust
oma isikuandmete ja identiteedi
kaitsmiseks;

kirjeldab digitaalse identiteedi
moju oma kuvandile;

kirjeldab viise oma digitaalse
identiteeti kaitsmiseks ja
haldamiseks;

kirjeldab oma s6nadega, mis on
andmekaitse uldmaarus (GDPR)
ja oma 6igusi, mis puudutavad
andmete kogumist, hoiustamist
ja kasutamist;

eristab kett- ja ongitsemiskirju;
nimetab turvalisusega seotud
maoisteid (nt viirusetorje,
ongitsuskiri, tulemdilr,
varikonto, identiteedivargus)
ning erinevaid interneti ohte;
hindab veebikeskkonna vai
nutirakenduse turvalisust;

lisab postitusse hiiperlingi.

Hindamine: Digitaalse jalajalge kaardi

loomine,

analliud, blogipostitus koos

3. E-riik Eesti

E-riigi maiste.
Infouihiskond.
Andmevahetuskiht X-
tee. E-teenused.
Digiallkiri. Riigiportaal.
Elektrooniline
identiteet ja ID-kaart.
Autentimine.

Tutvumine e-riigi ja infouhiskonna
moistetega. Mida tahendab see, et Eesti on
e-riik? Milliseid voimalusi pakub
andmevahetuskiht X-tee. Mis on
elektrooniline isikutuvastus ja digiallkiri?
Milliseid e-teenuseid riik oma kodanikule
pakub? Milleks on vajalik riigiportaal
Eesti.ee? Kuidas toimivad ID-kaart, mobiil-
ID, Smart-ID ning HarID? Millised e-teenused
on olulised opilasele?

Interaktiivne teematutvustus, millele
jargneb iseseisev uhe elektroonilise
autentimisviisi ja e-teenuse katsetamine.

hiipperlingiga.

Opilane:

nimetab erinevaid riigi ja
kohalike omavalitsuste pakutud
infoslisteeme ja keskkondi (e-
teenused);

kirjeldab erinevaid autentimise
ja digiallkirjastamise véimalusi
(ID-kaart, Smart-I1D, Mobiil-ID,
HarlID);

nimetab peamisi elektroonilise
isikutuvastusega seotud
tegevusi;

kasutab iiht elektroonilise
isikutuvastusega seotud teenust.

Hindamine: blogipostitus autentimisviisi
katsetamise kohta.
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3. Kirjalike toode
koostamine

Teabetekstid, referaat
ja loovtoo raport.

Teabeteksti tunnused ja olulisus.
Kordamine: referaadi tunnused. Loovtoo
teoreetiline osa ehk raport; erinevused
vorreldes referaadiga. Raporti koostamine
ja vormindamine.

Praktiline tegevus: tekstitootlusharjutused.

Opilane:

e vormindab arvutiga tekste (nt
teiste oppeainete kirjalikud
tlesanded, pohikooli loovtoo
jne) kooli vormistusjuhendi
pohjal ning eelmise oppeaasta
informaatikakursuses opitut
rakendades.

Hindamine: erinevad vormindus-
Ulesanded (loovtood hinnatakse
tervikuna valjaspool informaatika
Oppeainet).

Tegevus toetab 8. klassi
loovtoo raporti loomist.

4, Autoridigused

Autor, autoridigus,
isiklikud ja varalised
oigused,
intellektuaalne omand,
teos, piraatlus,
plagiaat, avatud
sisulitsentid, Creative
Commons.

Keda loetakse autoriks? Mis on
autoridiguseseadus ja mida see satestab?
Autoridiguste kehtivuse aeg. Mida loetakse
teoseks? Millistel tingimustel tohib teiste
autorite loodut oma tarbeks kasutada?
Eritingimused hariduses kasutamiseks. Mis
on piraatkoopia ja mis plagiaat? Naited
elust. Avatud sisulitsentide kasutamine.
Praktiline tegevus: erinevad harjutused
teema moistmiseks.

Opilane:

e soOnastab kes on autor ja toob
erinevaid naiteid,

e selgitab oma sonadega
autoridiguse seaduse olemust ja
noudeid ning
intellektuaalomandi kaitse haid
tavasid;

e kasutab teiste autorite
loomingut oma toodes
arvestades autoridiguseseaduses
satestatud tingimusi,

e viitab nouetekohaselt autorile
ja algallikale,

e selgitab oma sonadega maistete
piraatkoopia ja plagiaat
tahendust ning kuidas nende
kasutamist valtida,

e oskab leida avatud sisulitsentiga
materjale oma toos
kasutamiseks.

Hindamine: praktiline harjutus
kasutatud kirjanduse loetelu
koostamiseks erinevate allikate kohta.

Tegevus toetab 8. klassi
loovtoo raporti loomist.

5. Infootsing ja
allikakriitika.

Infootsing.
Otsingumootor, URL.
Teabeotsingu eeltoo.

Teabeotsingu eeltoo. Otsingumootori
kasutamine, tulemite filtreerimine,
operaatorite kasutamine.

Opilane:

Tegevus toetab 8. klassi
loovtoo raporti loomist.
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Algtekstide
kasutamine.

Otsingutulemuste
filtreerimine.
Operaatorite
kasutamine.
Allikakriitika.
Algtekstide
kasutamine: tsitaat ja
refereering.

Allikakriitiline lahenemine,
hinnangukriteeriumid.

Tsitaadi tunnused. Refereeringu liigid:
summeerimine ja parafraseerimine.
Praktiline tegevus: Teabeotsingu
harjutused. Harjutused tsitaadi ja
refereeringuga. Allikakriitiline anallils
grupitoona.

e nimetab erinevaid veebipdhiseid
andmebaase ja keskkondi, kust
infot leida;

e leiab sobivad marksonad
infootsingu sooritamiseks,

e leiab otsingumootorit kasutades
vajaliku failiformaadi (pdf, png,
docx jne);

e kasutab otsingut tehes erinevaid
otsingumeetodeid
(otsingufiltrid, otsingu-
operaatorid),

e leiab internetist asjakohased
allikmaterjalid, vordleb neid
ning pohjendab nende
usaldusvaarsust;

e teeb vahet toesel ja
valeuudisel; usaldusvaarsel ja
ebausaldusvaarsel allikal;

e eristab fakti-, fantaasia- ja
arvamuspohist meediateksti.

e hindab leitud allikat
allkikakriitiliselt ja pohjendab
info usaldusvaarsust,

e koostab leitud infole tuginedes
tsitaadi ning summeeriva ja
parafraseeriva refereeringu.

Hindamine: Otsingu Ulesanne.
Allikakriililine analuis. Blogipostitus
tsitaadi ja refereeringuga.

6. Esitlus ja
ettekanne, loovtoo
eriparad

Kordamine: esitlus ja
ettekanne.

Loovtoo kaitsmise esitluse eesmark ja
koostamine. Esitluse koostamise head tavad
ja nipid. Slaidide ulesehitus. Alternatiive
PowerPointile. Esitluse ettekandmine.
Kaitsmiseks valmistumine. Esitlus ja
autoridigused.

Opilane:

e koostab digitaalse ulevaate
loovtoo eesmarkidest, t60
koostamise etappidest ning
saavutatud tulemustest;

e valib digitaalse ulevaate
loomiseks sobiva
esitluskeskkonna voi -tarkvara;

e kombineerib esitluses erinevaid
erinevaid multimeediumi

Tegevus toetab 8. klassi
loovtoo kaitsmiseks
esitluse loomist.
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elemente (teksti, pilti, heli,
videot, animatsiooni).

Hindamine: enesekontrollitest (loovtoo
esitlus on osa loovtoost, mida hinnatakse
numbrilise hindega tervikuna valjaspool
oppeainet).

8. Helitootlus

Heli omadused: valjus,
sagedus, analoog- ja
digitaalheli,
salvestamine,
helitootlus, heli
konverteerimine teise
vormingusse.

Heli omadustega tutvumine. Analoog- ja
digitaalheli erinevused. Kaeparased
vahendid heli salvestamiseks. Lihtne
helitootlus nutitelefonis voi
veebirakenduses (nt 123Apps.com).
Vabavaraline Audacity. Heli
konverteerimine sobivasse vormingusse.
Praktiline tegevus: interaktiivsed tegevused
ja praktilised harjutused heliga. Grupitoo
heliprojekti koostamiseks.

Opilane:

Hindamine: grupitoos loodud heliprojekt.

loob individuaalse voi
riithmatoona eri tllpi uut
veebisisu ja taaskasutab enda
voi teiste loodud veebisisu,
lahtub veebisisu luues
intellektuaalomandi kaitse
headest tavadest ja autori
seatud litsentsi tingimustest;
salvestab digisisu fiiusilisele
seadmele, kooli vorgukettale
voi pilvehoidlasse ja
stistematiseerib selle teemade
kaupa;

seadistab mobiiltelefoni
salvestatud fotod, audio- ja
videoklipid automaatselt pilve
laadima;

teeb lihtsamat helitootlust.

Grupitoo on 6imitud 8.
klassi kirjanduse
teemaga ,,Rohelised
rannakud“.

9. Fototootlus

Fotograafia,
fotografeerimine,
digifotograafia,
kaamerate liigid.
Vétted: teravustamine,
kolmandike reegel,
horisondi sirgus,
suumimine ja
digitaalne suum,
kontrastid,
summeetria,
diagonaalid,
pilgusuunajad, raamid,
teravussiigavus ja ava,

Fotograafia ajalugu ja esimeste fotode
siind. Erinevate votete kasutamine
fotografeerimisel. Lihtne fototootlus.

Praktiline tegevus: fotografeerimine, piltide
valik, fototootlus, iihise fotoseina loomine.

Opilane:

loob individuaalse vai
rihmatoona eri tiilipi uut
veebisisu ja taaskasutab enda
voi teiste loodud veebisisu,
salvestab digisisu fuusilisele
seadmele, kooli vorgukettale
voi pilvehoidlasse ja
sustematiseerib selle teemade
kaupa;

seadistab mobiiltelefoni
salvestatud fotod, audio- ja
videoklipid automaatselt pilve
laadima.
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sariaeg, saritus ja ISO,

tasakaal. Hindamine: Etteantud nouetele
vastavate fotode tegemine ja uhisel
fotoseinal jagamine. Fototootlusvotete
demonstreerimine uhel fotol.

10. 4 | Arkaadmang, veebi- Arkaadmangu programmeerimine Opilane:

Programmeerimine programmeerimine, keskkonnas MakeCode Arcade (visuaalne e kavandab ja loob juhiseid
HTML, JavaScript, CSS, | programmeerimiskeel). jargides lihtsama
margendid, funktsioon, | Veebiprogrammeerimine, koodikirjutamine. rakenduse/animatsiooni
muutujad Ennustamismangu programmeerimine. visuaalse

programmeerimiskeelega;

e leiab programmist vead ja teeb
lihtsamaid muudatusi;

e kasutab erinevaid
programmeerimisega seotud
mangulisi rakendusi.

Hindamine: tootavate lahenduste
esitamine.

11. Nutistu ehk 2 | loT, asjade internet, Asjade interneti moiste ja ajalugu, Opilane:

loT* varkvork, miinused ja plussid. Varkvorgu kasutamine e on kursis uute

igapaevaelus. Interaktiivsed slaidid ja tehnoloogiasaavutustega

opimang varkvorgu kohta. erinevates eluvaldkondades (nt
hariduses, tervishoius,

Praktiline tegevus: varkvorgu mudeli toostuses);

loomine. e katsetab uusi digivahendeid;

¢ lahendab igapaevaelu eri
valdkondade kiisimusi (nii
iseseisvalt kui koostoos teistega)
digivahendite abil.

Hindamine: grupitoona iihe loT mudeli
loomine.

9. klass

OPPESISU OPITULEMUSED

1. INFO- JA ANDMEKIRJAOSKUS < .

Opilane:

Andmete, info ja digisisu otsing, sirvimine ja filtreerimine

Andmete, info ja digisisu hindamine
Andmete, info ja digisisu haldamine

e sOnastab oma teabevajaduse ja rakendab sobivaid infootsingu votteid,
e otsib, sirvib ja filtreerib eesmargiparaselt andmeid, infot ja materjale
digikeskkonnas,
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analusib, vordleb ja hindab leitud andmeid, infot ja digisisu ning nende
allikate usaldusvaarsust,

salvestab faile ja korrastab neid digikeskkonnas, kasutades kaustasid,
kategooriaid ja taagimist,

tootleb ja analuiisib andmeid tabelarvutuse abil, esitleb tulemusi
diagrammide ja skeemide abil.

2. SUHTLUS JA KOOSTOO DIGIKESKKONNAS
e Suhtlemine digitehnoloogia abil

Andmete, info ja digisisu jagamine

Kodanikuaktiivsus digikeskkonnas

Koostoo digikeskkonnas

Viisakas kaitumine digikeskkonnas

Digitaalse identiteedi haldamine

Opilane:

suhtleb teistega, kasutades sobivaid digitehnoloogiaid,

jagab teistega infot ja faile digikeskkonnas, valides selleks korrektse viisi
ja sobiva vahendi,

kasutab kodanikuna kooli, kohaliku omavalitsuse, riigi ja ettevotete
digiteenuseid (sh e-paevikut, opihaldussiisteemi, riigiportaali,
raamatukogu- ja pangateenuseid),

kasutab sobivaid digitehnoloogiaid (nt iihismeediat, ajaveebi, videot) oma
algatuste kajastamiseks ja teiste kaasamiseks ning teiste algatustes
osalemiseks,

panustab meeskonna koostoosse digikeskkonnas, vottes erinevaid rolle
ning osaledes uhises otsustamises ja digisisu loomises,

tunneb digikeskkonnas kehtivaid suhtlus- ja kaitumisnorme ning jargib
neid, arvestades muu hulgas voimalike lugejate/kuulajate/vaatajate
kultuuriliste, vanuseliste ja muude eriparadega,

haalestab oma sotsiaalmeedia kontode ja postituste privaatsusseadeid.

3. DIGISISU LOOMINE
e Digisisu arendus
e Digisisu kohandamine
e  Autorioigus ja litsentsid
e  Programmeerimine

Opilane:

loob ja toimetab digisisu erinevates formaatides,

muudab, sh taiendab, taiustab ja kombineerib olemasolevat digisisu,
jargib digisisu luues ja kasutades autoridiguse pohimétteid ja
litsentsitingimusi,

kavandab ja koostab sobival algoritmil péhineva programmikoodi, mis
taidab etteantud lihtsama ulesande.

4. DIGITURVALISUS
e Digiseadmete kaitse
e Isikuandmete ja privaatsuse kaitse
e Tervise ja heaolu kaitse
e  Keskkonnakaitse

Opilane:

kaitseb oma digiseadet ja selle sisu. Oppija méistab digiseadet
ahvardavaid ohte ning oskab neid valtida,

rakendab turvameetmeid oma isikuandmete ja privaatsuse kaitseks
digikeskkonnas

veendub, kuidas mingi digiteenus tema isikuandmeid kasutab, lahtudes
teenuse privaatsusreeglitest,

on teadlik digitehnoloogia kasutamisega seotud vaimse ja flitsilise tervise
riskidest ning oskab neid riske ennetada,

oskab kiiberkiusamist margata ja sellele adekvaatselt reageerida,

on teadlik digitehnoloogia m6just looduskeskkonnale.

5. PROBLEEMILAHENDUS

Opilane:
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e Tehniliste torgete lahendamine e tuvastab digiseadme lihtsama tehnilise torke pohjuse ja likvideerib selle
e Digitehnoloogiate valik juhendi abil,

e Uuendused digilahenduste abil e valib konkreetse iilesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara,

e Digipadevuse hindamine ja arendamine e kohandab ja seadistab digiteenust v6i platvormi vastavalt vajadustele (sh

erivajadused),

e disainib lahenduse mingi tegevuse tohustamiseks voi uuendamiseks
digitehnoloogia abil,

e sOnastab koostoos teistega ettepanekud probleemse tarkvara voi teenuse
parendamiseks,

e analiisib oma digipadevust ja kaardistab puudujaagid ning arendab
ennast,

e toetab digitehnoloogia vahemkogenud kasutajaid.

Il kooliastmes toimub informaatika tulemuste hindamine 7. ja 8. klassis numbriliselt. Hinnatakse praktilisi iseseisvaid ja grupitoid,
interaktiivsete testide lahendamist, digisisu loomist ja vormistamist.
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Kultuuri- ja
vaartuspadevus

Informaatikatunnid annavad opilastele voimaluse luua ja vaartustada digitaalset loomingut ning dppida
seda virtuaalselt jagama, kogeda Uhistood digikeskondades ja IKT-vahendite abil, 6ppida jalgima
intellektuaalomandi kaitse haid tavasid, teadvustama internetiallikatesse kriitilise suhtumise vajalikkust.

Sotsiaalne- ja
kodanikupadevus

Informaatikatundides tutvub opilane kooli arvutiklassi ja IKT-vahendite kasutamise vastutustundliku
kasutamisega ning saab kogemuse digivahendite kasutamise kohta riihmatoddes, aines podratakse
tahelepanu formaalsele ja mitteformaalsele suhtlusele digivahendite abil.

Enesemaaratlus-padevus

Oppetoos podratakse tahelepanu digitaalse identiteedi kujundamise oskusele ning isikuandmete kaitse
olulisusele, samuti dpitakse hindama ja reflekteerima oma arvuti- ja nutiseadme kasutamisega kaasnevaid
mustreid ning véimalikke ohtusid tervisele.

Opipadevus

Informaatikakursuse Uiheks peamiseks eesmargiks on anda opilasele teadmised ja oskused kasutada
kaasaegset digitehnoloogiat dppetdo eesmarkide saavutamiseks infot otsides, toodeldes, analiiusides,
digisisu luues ning koostood tehes.

Suhtluspadevus

Informaatikatundide Ulesanded on l6imitud erinevate ainetundide dpitulemuste saavutamisega ning seovad
tervikuks digioskuste oppe ja eri liiki tekstide loomise, digekeelsuse ning keelelise valjendusrikkuse.

Matemaatika-,
loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane padevus

Informaatikatundides Opitakse kasutama matemaatika ja tehnoloogia valdkonnale omast keelt, simboleid
ning meetodeid. Opilased tutvuvad andmete ja valemite kasutamise viisidega.

Ettevotlikkuspadevuse

Informaatikatundides omandatud oskused on hélpsasti rakendatavad mitte ainult 6ppetdo kontekstis vaid
ka seonduvalt opilaste huvialade ja tegevusega vabal ajal.

Digipadevus

Digipadevuse arendamisel arvestatakse oppija digipadevusmudelis kirjeldatud baasoskusi ja
hindamiskriteeriume.

Elukestev ope ja karjaari
planeerimine

« Opilase vaéimete, huvide, vajaduste ja hoiakute teadvustamine ning seotus IT-valdkonnaga,
e iseseisva oppimise oskuse kujunemine,
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informaatika ja digipadevuse roll tanapaevaste ja tuleviku elukutsete juures,
elukestva 6ppe vaartustamine.

Keskkond ja jatkusuutlik
areng

Kohalikud ning globaalsed keskkonna- ja inimarenguprobleemid ning nende seotus digitehnoloogia
tarbmisega,

keskkonda hoidvad vaartushinnangud ja kaitumisnormid,

keskkonna kui terviku vaartustamine,

vastutustundliku ning saastva suhtumise kujunemine.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus

Sotsiaalse aktiivsuse olulisus,

uhistegevused (uurimistood, rihmatood, projektid),

opilaste algatusvdime, koostoovalmiduse, koostoooskuse kujundamine,
uhiste otsuste tegemise kogemuse andmine.

Kultuuriline identiteet

Sallivuse arendamine,
diskrimineerimise taunimine,
kohalikel kultuurisundmustel kaasaloomine.

Teabekeskkond

Info otsimise ja kriitilise hindamise oskuse kujundamine,
andmete avaldamisega seotud ohtude teadvustamine,
digitaalse identiteedi kujundamise oskuse arendamine.

Tehnoloogia ja
innovatsioon

IKT rakendamise padevus igapaevaelus ja opingutes,
IKT rakendamisel pohinevaid meetodid ja toovotted,
tehnoloogia areng ja uued tehnoloogiad.

Tervis ja ohutus

Tervist ja ohutust vaartustavate hoiakute kujundamine,
tervisliku ja ohutu kaitumise oskuste arendamine,
digivahendite kasutamisega seonduvate terviseriskide teadvustamine ja valtimine.

Vaartused ja kolblus

Sallivuse ja lugupidava suhtumise kujundamine,

erinevate arusaamade suhtes eelarvamusteta, taktitundelise, avatud ja lugupidava suhtumise
kujundamine,

isiklike vaartushoiakute ja kolbeliste toekspidamiste refleksioon,

sotsiaalseid oskusi arendavad uhistegevused.
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